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Urban Terror

Przemystaw Zarnecki

Recenzja jednej gry komputerowej stata sie juz statym punktem kazdego numeru. Nie moze byc¢ zresztg
inaczej, jezeli mamy promowac Linuksa w jak najwigkszej liczbie zastosowan. W biezgcej odstonie
chciatbym przyblizy¢ Wam gre zatytutowang Urban Terror.

linux@software.com.pl

rban Terror w swoich pierwotnych zaloze-

niach byto niesamodzielnym dodatkiem, tzw.

modem do Quake III Arena. Jego zadaniem

bylo przeniesienie rozgrywki w bardziej rze-
czywiste realia, mianowicie star¢ miejskich pomigdzy od-
dziatami specjalnymi a terrorystami. Udalo si¢ to w pelni, a
nawet z nadwyzka, o czym za chwilg.

Juz jako dodatek do Q III Urban Terror zyskat sobie
wierne grono zwolennikow. Jego powigkszenie przypa-
da na dzien 1 kwietnia 2007 r. Staly si¢ wtedy dwie waz-
ne rzeczy. Po pierwsze mod stal sig¢ w pelni samodzielna
gra taktyczna, wykorzystujaca silnik Quake III Arena. Po
drugie gra zostata wypuszczona na rynek jako darmowa.
Te dwie rzeczy moga cieszy¢.

Do wyboru mialem recenzjg kilku gier, wybor Urban
Terror byt po trochu przypadkowy. Generalnie wszystkie by-
ly bardzo dobre i zapowiadaty sig ciekawie. Urban Terror po
pierwsze znajdowal si¢ w repozytorium mojej dystrybucji
(Fedora), poza tym zainteresowat mnie jej opis.

W przypadku Fedory byla mozliwos¢ instalacji z re-
pozytoriow tylko niewielkiego programiku, bedacego przy
okazji skrotem w menu do programu. Po jego uruchomie-
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niu nastapito dopiero wlasciwe $ciagnigcie gry (w zasadzie
tzw. data files, czyli po prostu danych), ktéra ma nieco po-
nad 700 MB. Takie rozwiazanie wynika z tego, ze gra nie
posiada otwartego kodu. Uzywa ona Quake III SDK licen-
ce, ktora w skrocie przedstawia sig nastgpujaco. Gra moze
by¢ w pelni darmowo dystrybuowana tylko przez Internet.
Kod gry jest zamknigty i nie moze by¢ rozpowszechniany
inaczej jak przez sie¢. Nagrywanie na dvd itp. jest przez li-
cencje wykluczone. Z kolei czgs$¢, ktora nie zawiera kodu,
nie posiada juz takich restrykcji.

Do uruchomienia nie jest wprawdzie potrzeby Quake
III (jako gra), aczkolwiek konieczny jest silnik z pierwo-
wzoru, ktory jest aplikacja w pelni otwarta i niezalezna.
Wystepuje w repozytoriach wielu dystrybucji. Co cieka-
we za jego pomoca mozesz uruchamia¢ inne gry oparte na
Q III. Podobnie z aplikacja o nazwie ioUrbanTerror, ktora
moze uruchamia¢ nie tylko Urban Terror, lecz roéwniez in-
ne oparte na silniku Q III.

Jezeli nie bedziesz miat gry w swoich repozytoriach, mo-
zesz ja $ciagnaé z sieci ze strony www.urbanterror.net. Znaj-
dziesz tam wszystkie wspomniane do tej pory elementy. Ze
swojej strony zapraszam do krotkiej recenzji.



Na poczatek

Wspomniatem juz, ze Urban Terror jest gra
taktyczna. Coz to oznacza? Przede wszyst-
kim to, ze jest to gra druzynowa. Owszem
w Q III i wielu na nim opartych podobne ele-
menty wystgpowaty, ale podobne nie ozna-
cza te same. Przede wszystkim zamiast zy-
wiolowej, nastawionej na jak najszybsze
starcie gry mamy rozbudowane aspekty tech-
niczne, gdzie owa zywiolowos$¢ to pierwszy
krok do utraty zdrowia, lub nawet zycia.

Do gier taktycznych zaliczamy m.in.
takie stynne juz tytuly jak Counter-Strike,
America'a Army, czy nawet Enemy Terri-
tory. Urban Terror nalezy poréwnac¢ przede
wszystkim z tym pierwszym. Mamy bowiem
do czynienia ze starciem dwoch grup. Jed-
nostek specjalnych oraz terrorystow. Kazda
ze stron posiada wlasciwy arsenat. Nadmie-
nig, ze terrorysci to przede wszystkim pora-
dzieckie narzedzia pracy, komandosi ame-
rykanskie zabawki. W pewnym sensie juz
tutaj wystgpuje realizm.

Swoja droga autorzy postarali si¢ i nie
czego$ takiego, jak w America's Army,
gdzie mozna bylo wybiera¢ tylko wsrod
amerykanskiego uzbrojenia, za$ przeciwnik
widzial nas jako terrorystow z odpowiedni-
kami w rece. Takiego katacha mozna dopie-
ro od przeciwnika przejaé, ktérego my z ko-
lei widzieli$my jako terrorystg.

Ogromne mapy przypominaja mi w pew-
nym sensie Enemy Territory, aczkolwiek
z racji koncepcji (patrz pierwszy czlon na-
zwy), walki tocza si¢ tylko w przestrze-
ni miejskiej. Od Counter Strike wyr6zniaja
omawiang gr¢ przynajmniej dwa elementy.

Pierwszy to niesamowity realizm. Wystarczy
jeden celny strzat i po przeciwniku. Owszem,
w innych grach, nawet CS, takie rzeczy si¢
zdarzajq (np. trafienia w gtoweg), nie spotka-
tem sig jednak jeszcze z gra, w ktorej autorzy
wzigli pod uwagg krwawienie. W Urban Ter-
ror mozna si¢ bowiem wykrwawi¢ na smier¢
po nawet lekkim zranieniu, jezeli oczywiscie
rana nie bedzie oczyszczona. Tak samo, jak
upadniemy z duzej wysokosci. Bedziemy ku-
le¢, o ile nie opatrzymy wtasciwie rany.

Realizm to roéwniez ograniczone $rod-
ki, ktore zabieramy ze soba na pole walki. W
Urban Terror nie ma zadnej formy Rambo,
ani nic w tym stylu. Do kazdej broni mamy
po zaledwie parg sztuk dodatkowych maga-
zynkow. Jezeli si¢ nam skonczy, to moze sig
okazac¢, ze trzeba bedzie walczy¢ za pomo-
ca noza, ktorym mozna réwniez rzucac... W
grze nie ma czasu na rajdy zakonczone strze-
laninami. Po pierwsze nie przezyjemy, po
drugie nasza druzyna raczej przegra, po trze-
cie to wszystko z powodu braku amunicji. To
tak trochg zartem. Trafilem bowiem na gra-
czy, ktorzy zachowywali si¢ wlasnie doktad-
nie w ten sposob i wygrywali za druzyna ca-
Ia misjg. Za$ jezeli wszyscy na mapie posia-
dali takie umiejgtnosci, to mi jako poczatku-
jacemu bylo co najmniej trudno. Szczytem
wszystkiego, jak na moj poziom byty mapy,
gdzie zawodnicy biegali sobie tylko z noza-
mi. Nie to moze bylo najgorsze, lecz fakt, ze
nie miatem z nimi szans.

Na tym nie konczy si¢ wykaz realistycz-
nych zachowan. Czy w jakiejkolwiek innej
grze tego typu spotkaliscie sig ze zrgecznoscio-
wymi elementami typu wspinanie po balko-
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Rysunek 1. Urban Terror to szybka rozrywka, kto tego nie zrozumie szybko lezy na ziemi
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nach, odbijanie si¢ od $cian itp. Jezeli chodzi
o mozliwo$¢ wejscia po roznych elementach,
to jest to dla mnie niesamowity wrecz realizm
(zwtaszcza, jak mi kto$ tytek odstrzeli z dotu).
Spotkatem si¢ z nim np. w jednej z gier fir-
mowanych przez Toma Clancy. Nie posiada-
fa ona jednak trybu multiplayer (nie wiem jak
najnowsze odstony), nie byta z cata pewnoscia
darmowa itd. Pozostate elementy zrgcznoscio-
we dodajg moim zdaniem grze dynamizmu,
przez co w tych elementach jest o wiele lep-
sza od popularnego Counter-Strike. Mozna by
rzec, ze uczen przerost mistrza. Nie da sig¢ bo-
wiem ukry¢, ze wiele elementéw zostato pod-
patrzonych w CS, za$ dodatkowe elementy de-
cyduja o nowej jakosci. Jak rowniez o stopniu
trudnosci, stad pozycja absolutnie obowiazko-
wa jest moim zdaniem tutorial, w ktérym te
wszystkie mozliwosci zostaty omowione i zo-
brazowane. Polecam go, zeby pdzniej nie byto
zaskoczenia, co Ci goscie wyprawiaja, cieka-
we, jak oni to robia. Bardzo prosto, zazwyczaj
zaczynaja od tutoriala, ktérego nie traktuja ja-
ko straty czasu, wrgcz przeciwnie.

W wirze walki
Czgéciowo juz o tym napisalem. Rozgryw-
ka jest niesamowicie trudna, przy czym dy-
namiczna oraz wymagajaca przynajmnie;j ele-
mentarnego planowania od druzyny. Podobnie
zreszta, jak w wielu grach, walcza czgsto na-
przeciwko siebie cate klany, gdzie kazdy ma
swoja rolg i zadanie do wykonania. W takich
starciach zawodnicy dostosowuja arsenal do
wymagan druzyny. Jezeli jeden z czlonkow
zawali sprawg, to moze by¢ spory problem.
Wchodzac do gry mozemy wybra¢ druzy-
ng, badz zda¢ sig¢ na automatyczny wybor. Bar-
dzo wazna jest decyzja odnosnie broni. Na po-
le walki zabieramy ze soba kilka cickawych na-
rzedzi. Primary weapon to nasza najwazniejsza
bron. Do wyboru sa rzeczy klasy AK-47, czy
M-16. Mozna réwniez pomysle¢ o broni snaj-
perskiej, lub czym$ posrodku. Kazda z bro-
ni oferuje roézne tryby strzelania, co powinno
takze wplywa¢ na nasz wybor. Nie wezmie-
my przeciez cigzkiego karabinu maszynowe-

Rysunek 2. Wr6g na celowniku
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g0, jezeli preferujemy szybka i precyzyjna roz-
rywke. Ponadto mozemy wzia¢ tzw. Secondary
Weapon. Bedzie to dodatkowa bron, jakis krot-
ki karabinek, moze strzelba. Czasem nie moz-
na jej wzia¢, jezeli na pierwszym miejscu zostal
np. wybrany cigzki karabin. Ponadto dochodza
nam takie elementy jak granaty (np. zwykle,
lub dymne), kamizelka kuloodporna oraz hetm.
Wiréd elementoéw wyposazenia mozna znalez¢
rowniez np. gogle noktowizyjne. Mozemy wigc
dostosowac naszego zawodnika w miarg precy-
zyjnie do naszych predyspozycji i preferencji.
Rozgrywka druzynowa w grach taktycz-
nych polega na tym m.in. ze po $mierci na-
lezy czeka¢ na zakonczenie rozgrywki przez
pozostatych kolegow, aby moc powrocié na
mapg. W grach typu Quake z kolei po pro-

stu powraca si¢ w okre$lonym miejscu, tra-

Rysunek 3. Akcja zza rogu

Rysunek 4. Cisza przed burzg

cac punkt. W Enemy Territory znajdowa-
ly si¢ to mniej wigcej posrodku. Nie mozna
bylto wroci¢ od razu, nie trzeba byto czekac
na zwycigstwo badz przegrana pozostatych
(czas oczekiwania uzalezniony byt od liczby
kontrolowanych strategicznych punktow).
Stad w grze taktycznej tak wazna jest
wzgledna wspotpraca pomigdzy cztonkami
ekipy, a przynajmniej unikanie lekkomysl-
nych zagran, ostabiajacych druzyng. Nasza
$mier¢ to nie tyle punkt dla przeciwnika, co
wlasnie pierwszy krok do przegranej. Wygry-
wa bowiem ten, co wyeliminuje przeciwnika
(czytaj: pozostanie przynajmniej jeden przy
zyciu). W razie zakonczenia czasu (jezeli ta-
kowy limit wystgpuje), wygrywa automatycz-
nie ta druzyna, ktora jest liczniejsza. W Urban
Terror jest to najpopularniejszy tryb gry, acz-
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kolwiek istnieja rowniez inne, 0 czym wspo-
mng za chwilg.

Powyzsze informacje nie oznaczaja, ze po-
winni$my siedzie¢ gdzie§ cicho pod miotta. Po
pierwsze przeciez nie po to gramy, zeby nic nie
robi¢. Ponadto tzw. Camping, czyli siedzenie na
tytku w jednym miejscu i odstrzeliwanie wszyst-
kiego, co sig rusza, bywa przez przeciwnikow, jak
réwniez partneréw negatywnie oceniany. Przede
wszystkim dlatego, Ze niepotrzebnie przedhu-
Za to czas rozgrywki. Przypomnijcie sobie moze
na chwilg nieco inny gatunek gier. W wiclu sta-
rych strategiach zwycigstwo polegato na wyeli-
minowaniu wszystkich jednostek przeciwnika.
W koncowce czgsto zapodziewat sig gdzies kom-
puterowi jeden chlopina. Szukanie go byto wku-
rzajace, aczkolwiek niezbgdne. Doktadnie tym sa-
mym jest camping. Wy si¢ denerwujecie, jak trze-
ba wiele minut szuka¢ przeciwnika, ktory gdzies
tak si¢ schowat i na odwrot.

Jest jeszcze inny aspekt siedzenia pod mio-
tla. Jak mamy wymagajacych przeciwnikow to i
to nawet nie pomoze. Znajda nas raz dwa i taki be-
dzie finat. A jak bedziemy za czgsto si¢ chowac, to
nas mniej lub bardziej grzecznie z serwera wypro-
sza. | taki bedzie tego final.

Przejdzmy na chwilg do trybow rozgryw-
ki. Najpopularniejsze w Urban Terror sa Team
Survivor (stad powyzszy opis) oraz Capture the
Flag. Oba wymagaja druzynowego wspotdzia-
lania, w tym drugim pojawia si¢ zoperacjonali-
zowany cel, ktory nie jest zwyklym zabijaniem
przeciwnikow.

Dla pasjonatoéw istnieja rowniez inne tryby.
Free for All bedzie wige klasyczna rozgrywka w
stylu Deatchmatch. Team Deatchmatch, zgod-
nie ze swoja nazwa. Capture and Hold to zdo-
bycie i utrzymanie okreslony czas jakiego$ miej-
sca. Najmniej popularne sa Follow the leader oraz
Bomb mode, gdzie ten ostatni przypomina popu-
larna w Counter Strike rozgrywke, w ktorej terro-
rysci podktadali bombg, za$ komandosi musieli ja
znalez¢ i rozbroi¢. Tu jednak tryb ten nie zdobyt
wigkszej popularnosci.

W wirze walki wazna jest komunikacja po-
migdzy czlonkami ekipy. Standardowo mamy
mozliwos¢ korzystania z predefiniowanego ze-
stawu komend, mozemy réowniez po prostu pi-
sa¢ wiadomosci do cztonkoéw druzyny oraz pozo-
stalych graczy. To drugie zazwyczaj kiedy jest sig
martwym, bowiem w trakcie rozgrywki nie ma
raczej na to czasu.

Rozgrywka toczy si¢ wprawdzie giownie
w sieci, jednakze trwaja prace nad umozliwie-
niem korzystania np. z botow. Bytaby to kapitalna
rzecz dla poczatkujacych, ktorzy zazwyczaj w po-
czatkach swojej kariery nie istnieja. Jezeli taki ro-
okie to zawzigty gos$¢, to si¢ wkurzy i szybko pod-
ciagnie swoje umiejgtnosci. Wiele osob moze si¢



jedna zrazi¢, jezeli nie bedzie miatlo mozliwosci
stopniowego wejscia w $wiat gry. Zwlaszcza, je-
zeli pechowo trafi na serwer z nozownikami.

Kwestia audiowizualna

W ten przedziwny sposob chcialbym przejs¢ do
omowienia spraw zwiazanych z oprawa graficz-
na i dzwigkowa gry. 700 MB to ilo$¢ wystar-
czajaca do stworzenia gry zawierajacej znaczng
ilo$¢ map, jak rowniez rozbudowanej graficznie z
dzwigkami i oprawa muzyczng wiacznie.

Zaczng od muzyki, a raczej jej braku. Wpraw-
dzie w menu nam co$ przygrywa, ale juz w cza-
sie gry nie, pomimo, ze teoretycznie odpowied-
nia opcja jest. Akurat ja ten brak przezylem, bo
po pierwsze nie tatwo mnie usatysfakcjonowac,
jezeli chodzi o $ciezke dzwigkowa, stad zazwy-
czaj lubig gra¢ bez niej. Przy odpowiednim syste-
mie dzwigkowym to nawet plus. Same dzwigki sa

realistyczne i powinny zadowoli¢ nawet najwigk-
szego malkontenta. Swoja droga dziwnie styszec¢
trzask pod nogami.Grafika stoi na przyzwoitym
poziomie. Silnik Quake III pozwala na uzyskanie
naprawdg przyzwoitych efektow. Jest zreszta na
tyle rozbudowany, elastyczny (a co za tym idzie
modernizowany od czasu do czasu), ze bez wigk-
szych problemoéw radzi sobie z nowymi technolo-
giami. Moze nie ze wszystkimi, ale na grafik¢ na
pewno narzeka¢ nie bedziecie, wrgez przeciwnie.
Swoja droga jest na tyle dopracowany, ze nawet
jezeli macie starszy sprzgt powinniscie bez wigk-
szych problemow oddac sig rozgrywce, co najwy-
zej zmniejszycie rozdzielczo$¢, badz czgs¢ detali.

Animacja postaci (w tym krew), jak row-
niez wszelkiego rodzaju wybuchy sa wedle mo-
jej skromnej wiedzy stosunkowo realistyczne. Do
zachowania broni nie mozna mie¢ zastrzezen. W
trakcie uzywania tuski leca na wszystkie strony,

Rysunek 6. W samo potudnie, nieco inaczej
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fadowanie nowej komory trwa i wyglada reali-
stycznie. Ogélnie grafika jest rowniez dopraco-
wana do tego stopnia, ze bledy sig raczej nie zda-
rzaja. Na uwagg zasluguja rowniez duze, staran-
ne dopracowane mapy, ktore czgsto przypomina-
ja nie tylko z nazwy znane lokacje. Na przyktad
Praga. Nie jest to wprawdzie typowe odzwiercie-
dlenie lokacji, jednak w miarg¢ dobrze oddaje kli-
mat tego miasta. Lokacje naprawdg wciagaja. Nie
grzesza moze nadmiarem dodatkowych elemen-
tow, ale nie sztuka napcha¢ w grze kupg zbed-
nych rzeczy, w koncu biedny gracz w razie cze-
go zmodernizuje sprzet. Panowie deweloperzy w
tym przypadku pomysleli o nas nieco lepiej i za
to im chwala.

Grac czy nie grac...

...oto jest pytanie. Moim zdaniem niekoniecznie
jest. Uwazam grg za pozycje obowiazkowa dla
kazdego fana gatunku. Jezeli gr¢ w Quake uwa-
zasz za zbyt infantylng i szukasz nowych wra-
Zen, nie masz co si¢ zastanawia¢. Bierz w ciem-
no. Rozwagg zalecam natomiast graczom poczat-
kujacym w gatunku. Gra do prostych nie nalezy.
Tym bardziej, ze to nie komputer i stopnia trud-
nosci nie ma jak zmniejszy¢. Jedynym rozwia-
zaniem jest znalezienie serwera dla poczatkuja-
cych, ewentualnie utworzenie takiego samodziel-
nie. Mozna do niego zaprosi¢ znajomych, wtedy
bedziemy mieli pewnos¢, ze wszyscy gracze re-
prezentuja w miar¢ jednolity poziom. Absolut-
nie obowiazkowy dla poczatkujacych jest tutorial.
Gra oferuje spore mozliwosci, jezeli chodzi o ste-
rowanie graczem, w zwiazku z tym nie poradzicie
sobie, jezeli z niego nie skorzystacie.

Zaréwno poziom rozgrywki, jak i wykona-
nie techniczne stoja na naprawdg wysokim pozio-
mie. Okupione jest to duza, bo 700 MB instalacja.
Myslg jednak, ze przy coraz to tanszych cenach
szerokopasmowego Internetu nie powinno to by¢
problemem dla wigkszosci zainteresowanych.

Moim zdaniem jest to najlepsza obecnie gra
taktyczna, znacznie lepsza od Counter Stri-
ke, America's Army, Enemy Territory i wie-
lu innych, mniej znanych. Mam nadziejg, ze
zawarte w artykule informacje okazaty sig
przydatne. Zapraszam do rozgrywki, moze
sig spotkamy kiedy$ na jakims serwerze. 0

O autorze

Autor nie nalezy do webowych ortow, jed-
nakze korzysta bez wiekszego problemu z
wielu przedstawionych rozwigzan. Jest w
trakcie poszukiwania tego jedynego, trud-
no powiedzie¢, czy juz je znalazt....

Kontakt z autorem: p.zarnecki@plusnet.pl
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