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Dla poczatkujacych
Jak zy¢ bez X-6w? Top 10 ulubionych czynno$ci

Jak zycC bez X-ow?

tukasz Ciesielski

Zdarzajg sie w zyciu sytuacje, ktdrych nie mozna z gory przewidzie¢. Podobnie jest w przypadku
komputerow i systemow. Wyobrazmy sobie sytuacje, w ktorej tzw. okienka przestajg dziata¢, komputer
ma wyjatkowo stare podzespoty, mato pamieci, 4 Gb dysku twardego i wolny procesor lub konieczno$¢
pracy na serwerze. Podstawowe pytanie brzmi, czy w takiej sytuacji uzytkownik ma sie zatamac? O
wiele prosciej bytoby nauczy¢ sie funkcjonowac w takim srodowisku, nawet jesli bedzie ono opierato sie
wytgcznie o konsole. W ponizszym artykule zastanowimy sie, w jaki sposéb stucha¢ muzyke, przegladac¢
internet, czyta¢ wiadomosci e-mail, korzysta¢ z komunikatora internetowego itd.

linux@software.com.pl

tereotyp konsoli — szara i nudna. Cigzko o

wigksza pomytke. Jezeli kto§ ma odrobing wy-

obrazni i chgci, z cata pewno$cia bedzie w sta-

nie stworzy¢ sobie atrakcyjne §rodowisko opar-
te wlasnie na konsoli. Przede wszystkim nalezy oswoi¢ sig
z brakiem tzw. X-6w, czyli wszelkich naktadek graficznych
na programy i okienek. Poczatkowo nie jest lekko, jednak
juz po kilku godzinach okazuje sig, Ze nie ma si¢ czego bac,
a wszelki strach bierze sig z niewiedzy. W momencie, kie-
dy zaczynamy juz rozumie¢ co i jak nalezy zrobi¢, docie-
ra do nas, ze nawet ta straszna konsola jest do okielznania.
Dobrze jest rozpoczaé pracg przy dzwigkach kojacej mu-
zyki. Ale jak stucha¢ muzyki, skoro zaden ze znanych nam
programéw takich jak Audacious, Amarok, czy Rhytmbox
nie chece dziata¢ w trybie tekstowym? Otoz okazuje sig, ze
mozna i to bez wigkszych problemow. Odpowiedzig jest
program Moc.

Aby rozpocza¢ pracg z programem nalezy w konsoli
wpisa¢ polecenie mocp. Zostaniemy poproszeni o wskaza-
nie katalogu z muzyka. Kiedy odszukamy interesujace nas
pliki, np. ogg, mp3 bedziemy mogli rozkoszowaé si¢ mu-
zyka. Obstuga programu nie jest skomplikowana, jednak
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przez pierwsze dziesig¢ minut moze wydawaé si¢ nieco
uciazliwa. W rzeczywisto$ci jednak wystarczy przyzwy-
czai¢ si¢ do kilku skrotow klawiszowych. Aby wczytac
dany plik muzyczny i rozpocza¢ odtwarzanie wystarczy
za pomocy strzatek wskaza¢ ten, ktory nas interesuje i na-
cisna¢ klawisz Enter. Jesli natomiast chcemy zatrzymaé
stuchany utwoér w danym momencie, czyli tzw. pauza, wy-
starczy poshuzy¢ si¢ klawiszem p (s - catkowite zatrzyma-
nie). Stuzy on takze do przywrdcenia odtwarzania (Play).
Omawiajac podstawowe skroty, dzigki ktérym uzytkow-
nik moze porusza¢ si¢ po programie, nie mozna zapomnieé¢
o takich czynnosciach jak regulacja glo$nosci, czy prze-
wijanie danego utworu. W przypadku przewijania utwo-
ru w przdd lub w tyl, nie ma zadnych problemow, po-
niewaz stuza do tego po prostu strzatki. Z podgtaszaniem
sprawa przedstawia si¢ dwojako. Moc pozwala na podgta-
szanie krokowe, czyli co np. 5%, lub podgtaszanie doktad-
ne co 1%. Aby zwigkszy¢ glosnos¢ o 1% naciskamy przy-
cisk >, natomiast 0 5% wybieramy kropke. Niemalze iden-
tycznie wyglada to w przypadku wyciszania (< - $ciszanie
0 5%, przecinek — $ciszanie o 1%). Na koniec wstgpnych
objasnien chciatbym jeszcze zwrdci¢ uwage na bardzo cie-



kawa cechg opisywanego programu. Miano-
wicie, moze si¢ zdarzy¢, ze po wylaczeniu
konsoli muzyka bgdzie w dalszym ciagu od-
twarzana. Nie jest to zaden btad! Chodzi o
to, ze serwer dzwigku uzyty w programie nie
wylacza si¢ w momencie zamknigcia konsoli.
Jezeli np. stuchamy muzyki i chcemy sko-
rzysta¢ z tej samej zaktadki, w ktorej urucho-
miliSmy program wystarczy, ze wcisniemy
klawisz q. Zostaniemy automatycznie prze-
niesieni do okna konsoli i bgdziemy mogli
zajmowac si¢ innymi rzeczami shuchajac przy
tym muzyki. Nie oznacza to oczywiscie, ze
nie mozna tego wylaczy¢. Wrecz przeciwnie,
wystarczy, ze zamiast klawisza ¢ wybierzemy
Q. Serwer dzwigku zostanie wylaczony i po-
nownie nastanie cisza.

Teraz zajmiemy si¢ opcjami majacymi
na celu ulatwi¢ uzytkownikowi korzystanie z
programu. Jak zapewne kazdy zdazyt zauwa-
zy¢, aby postucha¢ muzyki, nalezy najpierw
przejs¢ do katalogu, w ktorym si¢ znajduje da-
ny utwor. Jednak takie przemieszczanie si¢ po
katalogach nie jest zbyt praktycznym rozwia-
zaniem, zwlaszcza jesli nasze ulubione utwo-
ry sa rozmieszczone w roznych miejscach.
Aby usprawni¢ korzystanie z programu, twor-
cy Moc wprowadzili tzw. playlisty. Nie jest
ona niczym innym jak plikiem zawierajacym
$ciezki do wybranych przez nas plikow, dzigki
czemu uzytkownik oszczgdza czas. Wystarczy
wezytaé playlistg, a program odnajdzie zawar-
te w nie pliki z muzyka (jezeli sq dostgpne w
tych miejscach, w ktorych zostaty zapamigta-
ne przez program). No dobrze, ale jak to zro-
bi¢? W przypadku programu Moc stuzy do te-
go skrot klawiszowy a oraz A (Shift+a). Pew-
nie zastanawiasz sig, jaka jest migdzy nimi
roznica. Otoz pierwsza opcja dodaje tylko je-
den, wskazany plik, natomiast druga rozszerza
playlistg o caly, wskazany katalog. Jezeli mo-
tyw programu nie byt zmieniany, to po prawe
stronie znajduje si¢ drugie okno, w ktérym bg-
dziemy mogli $ledzi¢ dodawane przez nas do
tworzonej playlisty pliki i katalogi. W przy-
padku zmodyfikowanego wygladu, moze si¢
okazaé, ze tego okna nie ma. Tak naprawdg,
to jest, lecz zostato ukryte. Aby je wyswietli¢
ponownie wystarczy wcisnaé klawisz /. Postu-
gujac si¢ klawiszem C (Shift+c) mozemy bez
probleméw wykasowa¢ dotychczasowy spis
utworéw i zrobi¢ tym samym miejsce na no-
wy. Domy$lng opcja Moc jest to, ze playlista
jest zapisywana automatycznie podczas zamy-
kania programu.

Program oferuje rowniez dwie ciekawe
funkcje. Pierwsza to mozliwos¢ odtwarzania
dzwieku z Internetu. Sciezke do zrodta stano-
wi adres URL, ktory wpisujemy w pole, kto-
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re ukaze si¢ po wcisnigciu klawisza o. Druga
ciekawostka, to sam fakt, ze Moc zwiazany
jest z serwerem dzwigku, dzigki czemu mo-
ze odtwarza¢ muzyke nawet po zamknigciu
interfejsu. Jakie korzysci niesie to dla prze-
cigtnego uzytkownika programu? Chociazby
mozliwo$¢ jego obstugi bez interfejsu. Pole-
cenia wydajemy bezposrednio w konsoli. Dla
przyktadu podam kilka najczesciej wykorzy-
stywanych mozliwosci. Aby wlaczy¢ serwer
odtwarzania dzwigku nalezy wpisa¢ mocp -s.
Teraz mozemy juz wiaczy¢ np. playlistg je-
zeli takowa posiadamy (mocp -p). Sterowa-
nie odtwarzaniem nie sprawi zadnych proble-
mow. W celu odtworzenia nastgpnego utwo-
ru z playlisty wystarczy postuzy¢ si¢ polece-
niem mocp -f, natomiast aby wroci¢ do po-
przedniej mocp -r. Jezeli bedziemy chcieli
wiaczy¢ pauzg uzywamy mocp -, a jesli bg-
dziemy chcieli ja wytaczy¢ mocp -u. Praw-
da, ze proste? Plusem tego rozwiazania jest
nie tylko fakt, Ze nie korzysta z x-6w, ale tak-
ze niskie obciazenie procesora i pamigci. Po
zakonczeniu pracy z programem, wylaczamy
serwer dzwigku poleceniem mocp -x.

Zdecydowanie zachgcam do korzysta-
nia z tego programu, poniewaz obok prostoty
uzycia, niesie on ze sobg ogromne mozliwo-
$ci, przy maksymalnej wydajnosci. Nie nale-
zy jednak zapomina¢ o takich programach jak
mp3blaster, ktory wszedt juz do kanonu kla-
syki oprogramowania konsolowego.

Pali sie!

Bardzo czgsto zdarza sig, ze chcemy wypa-
li¢ dane na ptytach CD i DVD. O ile w $rodo-
wisku graficznym nie ma problemu, poniewaz
bogate GUI krok po kroku wskazuja co nale-
zy robi¢, o tyle w konsoli sami musimy o wie-
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Rysunek 1. Podwdjne okno programu MOC
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le spraw zadba¢. Oczywiscie nie jest to az tak
skomplikowane, ze nie mozna tego zrobic.
Wrgcz przeciwnie, juz po kilku minutach sta-
je si¢ to wrecez rutyna. Zacznijmy od sprawy
zasadniczej, czyli oprogramowania. Nie jest
prawda, ze w konsoli jest skromny wachlarz
programow stuzacych wilasnie do wypalania
CD/DVD. Kazdy, kto w to wierzy po prostu
nie rozgladatl si¢ dostatecznie w tym $rodo-
wisku. Wlasciwie mozna by odnalez¢ tyle sa-
mo programéw konsolowych co graficznych.
W artykule skupimy si¢ na pakietach mkisoft,
cdrecord oraz growisofs. Dlaczego akurat te
a nie inne? Poniewaz spetniaja one wszystkie
potrzebne nam funkcje, tzn. nagrywaja ptyty
CD/DVD i tworza obrazy ISO. Zaczynamy!
Przede wszystkim, rozrézniamy trzy ty-
py nagrywania: plyty jednosesyjne (czyli
takie, ktore zostana zamknigte i zabezpieczo-
ne przed ponownym nagraniem), wielosesyj-
ne (plyta nie zostaje zamknigta, a uzytkow-
nik moze dogra¢ do niej kolejne pliki, nawet
jesli jest to ptyta CD-R/DVD-R), oraz plyty
audio (zawieraja muzyke zakodowana zgod-
nie z kodowaniem PCM). Na poczatek zajmie-
my si¢ nagrywaniem plikow z danymi, two-
rzac w tym celu jednosesyjna plyte¢ CD. Aby-
$my jednak mogli nagra¢ plytg, musimy stwo-
Postuzy nam do tego program mkisofs. Pole-
cenie stworzenia obrazu plyty z danymi mo-
ze wyglada¢ np. tak: mkisofs -o obraz.iso -R
-J /home/lucas/dane. Myslg, ze z rozszyfrowa-
niem parametru -o nikt nie miat najmniejsze-
go ktopotu. Co do -R i -J, oznaczaja one kolej-
no rozszerzenie RockRidge i Joliet. Jezeli ma-
my juz gotowy obraz ISO mozemy przysta-
pi¢ do nagrywania. Zanim jednak rozpocznie-
my wypalanie, koniecznie nalezy sprawdzic ja-
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kie urzadzenie SCSI emuluje nagrywarka. Uzy-
wamy do tego polecenia cdrecord -scanbus. Te-
raz za pomoca polecenia cdrecord dev=1,0,0
obraz.iso hagramy stworzony obraz, w przy-
padku jes'li cdrecord -scanbus Zwrocito wy-
nik 1,0,0. Aby mie¢ swego rodzaju podglad te-
go co si¢ w danej chwili dzieje, dodajemy do
polecenia parametr -v. Odrobina cierpliwosci
i gotowe! Warto zauwazy¢, ze w ten sam spo-
s6b mozemy stworzy¢ obraz ptyty CD i nagra¢
juz gotowy.

Skoro potrafimy juz tworzy¢ plytg jedno-
sesyjna, sprawdzmy jak przedstawia sig sprawa
plyt wielosesyjnych. W tym wypadku musimy
uzy¢ polecenia cdrecord -multi dev=1,0,0
obraz_sesji.iso, przy czym opcja -multi
oznacza wlasnie dysk wielosesyjny. Pozosta-
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fe opcje sa identyczne jak w przypadku pty-
ty jednosesyjnej. Nalezy koniecznie pamigtac
0 cdrecord -scanbus, aby poprawnie zidenty-
fikowa¢ naped CD-ROM. A co jesli posiadamy
juz plyte z nagrang sesja i chcemy dograc ko-
lejna? Odpowiedz jest prosta. Wystarczy, ze w
konsoli wpisaé cdrecord -msinfo dev=1,0,0
(polecenie zwroci dwie liczby xxx, yyy). Kiedy
nasza poprzednia sesja zostanie wykryta, przy-
stgpujemy do dodania nowej. W tym celu po-
stuzymy sig poleceniem:

mkisofs -R -C xxx,yyy -M 1,0,0 -o

obraz_sesji.iso /home/lucas/dane

Wyglada skomplikowanie, jednak w rzeczy-
wistosci takie nie jest. Przeanalizujmy tres¢

y reklamowe

Prywatnosc

iGoogle

Rysunek 3. Przegladarka internetowa uzywajaca trybu tekstowego
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polecenia. Po parametrze -c zawsze podaje-
my liczby, ktore zwrocito polecenie cdrecord
-msinfo dev=1, 0,0, natomiast -M 1,0,0 to
nic innego jak identyfikacja urzadzenia SCSI,
czyli nagrywarki (identyfikacja za pomoca
cdrecord -scanbus). W identyczny sposob
dogrywamy kolejne sesje. Jezeli ptyta bedzie
pelna i bedziemy chcieli ja zamkna¢, wystar-
czy ze pominiemy parametr -multi.

Na koniec spojrzmy w jaki sposob moze-
my nagra¢ plyt¢ CD-Audio. W rzeczywisto-
$ci, jezeli wszystkie pliki, ktore chce nagraé
znajduja si¢ na dysku twardym, cala opera-
cja ogranicza si¢ do jednego polecenia: cdre-
cord dev=1,0,0 -audio utwor.mp3. Jesli nato-
miast utwory znajdujq si¢ na innych ptytach
CD/DVD nalezy najpierw uzy¢ rippera aby
je pobra¢. Dla przyktadu podam tylko w ja-
ki sposéb zrobi¢ to przy pomocy programu
cdparanoia: cdparanoia -8B 1 muzyka.mp3.
W ten sposob zostanie pobrana pierwsza
$ciezka z plyty i zapisana w formacie MP3.
W ten sposob udato nam sig przebrnaé przez
procesy nagrywania ptyt i tworzenia ich obra-
z6w. Chociaz wydawato sig trudne, wcale ta-
kie si¢ nie okazato.

Nadszed! czas na nagrywanie ptyt DVD.
Nie bedzie to trudniejsze niz w przypadku
CD. Tym razem jednak wykorzystamy inny
program. Najwygodniej bedzie poshuzy¢ sig
growisofs, ktory jest integralna czgscia pa-
kietu dvd+rw-tools. Sktadnia programu nie
jest skomplikowana i raczej intuicyjna. Aby
nagra¢ dane na plytg wydajemy polecenie:
growisofs -V tytul -z /dev/dvd -J -R
-speed=4 nasze_dane. Poszczegodlne para-
metry oznaczaja kolejno: -7 umozliwia okre-
$lenie tytutu nadanego ptycie, -Z wskazuje
lokalizacjg i okre$la sesj¢ pojedyncza, -J oraz
-R oznaczaja doktadnie to samo co w przy-
padku ptyt CD, natomiast -speed to oczy-
wiscie predko$¢ nagrywania. Za pomoca
jednego polecenia bez problemu mozemy na-
gra¢ nasze dane na dowolny no$nik DVD. Tak
jest w przypadku nagrywania jednej sesji. Je-
zeli chcieliby$my stworzy¢ wielosesyjna pty-
t¢ DVD, wystarczy zamieni¢ parametr -Z na
-M. Reszta pozostanie bez zmian, natomiast
plyta nie bgdzie zamknigta, co umozliwi do-
granie kolejnych sesji. Kiedy nosnik zosta-
nie juz zapelniony, nalezy go oczywiscie za-
mkna¢. Stuzy do tego polecenie growisofs
-M /dev/dvd=/dev/zero. Bardzo czgsto jed-
nak jest tak, ze uzytkownik musi nagra¢ obraz
plyty. Aby to zrobi¢ wystarczy postuzy¢ sig
poleceniem growisofs -dvd-compat -spe-
ed=4 -7 /dev/dvd=*.iso. Prawda, Ze nie
jest to skomplikowane? Juz po kilku ¢wicze-
niach praktycznych sprawa staje si¢ klarow-



na. Aby zamkna¢ ten szeroko pojgty temat,
chcialbym wspomnie¢ o mozliwosci forma-
towania plyt wielokrotnego zapisu. Nie jest
to co prawda zwiazane bezposrednio z gro-
wisofs, jednak umiejgtnos¢ ta z cata pewno-
scig kiedy$ zaowocuje. Wystarczy wpisaé w
konsoli: dvd+rw-format -force /dev/dvd i
potwierdzi¢ klawiszem Enter. W przyktadzie
zostalo z goéry przyjgte zatozenie, ze nagry-
warka uzytkownika znajduje si¢ pod adresem
/dev/dvd.

Od stowa do stowa...

Zajmiemy si¢ teraz nieodlaczna czgscia
wspoélczesnego egzystowania w Internecie,
czyli porozumiewaniem si¢ W czasie rzeczy-
wistym, oraz komunikatorami internetowy-
mi. W przypadku $rodowiska wykorzystu-
jacego tzw. X-y najczgSciej uzywamy takich
programéw jak Pidgin, Kadu itp. Jesli cho-
dzi natomiast o nieco ubozsze $rodowisko
konsolowe, takze mamy do wyboru bogaty
wachlarz oprogramowania. Do najbardziej
udanych i lubianych przez uzytkownikéw na-
leza z cala pewnoscia Finch oraz EKG. Cho-
ciaz juz od jakiego$ czasu funkcjonuje EKG2,
uzytkownicy nieustannie spierajq sig, ktory
z komunikatorow jest lepszy: EKG, czy
EKG2. Nie bgdziemy rozstrzygaé tych spo-
réw, natomiast w artykule wykorzystamy
wspomniany na poczatku EKG. Powod jest
prosty i sprowadza si¢ do tego, ze jest on do-
stgpny w standardowych repozytoriach wigk-
szosci dystrybucji Linuxa. Rozpoczniemy
jednak od programu Finch, poniewaz jest
on prostszy do opanowania, a nie pozostaje
to bez znaczenia dla osob, ktore dopiero za-
czynaja przygodg z konsola. Jezeli kto§ my-
sli, ze nie mozna tego ogarnac jest w blgdzie.
Oto6z by¢ moze to nieco dziwne, ale tworcy
programu Pidgin, postanowili stworzy¢ wer-
sj¢ komunikatora dzialajacego w konsoli, bez
srodowiska uzywajacego Xwindow. Tak wia-
$nie powstat Finch. W praktyce wykorzystuje
on te same pliki i biblioteki co Pidgin. Moz-
na by powiedzie¢, ze sa to dwie wersje tego
samego programu. Ciekawostka w odniesie-
niu do Finch jest mozliwo$¢ wykorzystania
myszy. Niestety jest to jeszcze faza testowa,
dlatego po zainstalowaniu domyslnie opcja ta
jest wytaczona. Aby ja wlaczy¢ nalezy zmie-
ni¢ odpowiednie ustawienia w pliku ~/.gntrc
na enable. Wro¢my jednak do obstugi. Pro-
gram uruchamiamy wpisujac w konsoli po
prostu finch. Nie potrzebujemy do tego zad-
nych dodatkowych parametréw. Na ekranie
pojawi si¢ okno komunikatora, zblizone wy-
gladem do programu Pidgin, wraz z lista zna-
jomych. Obstuga Finch nie wymaga potgz-
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nej wiedzy. Wystarczy znajomos¢ podstawo-
wych skrotow klawiaturowych. Zanim jed-
nak przejdziemy do obstugi, chciatbym przy-
pomnie¢, ze program obstuguje takie proto-
koly jak AIM, MSN, Yahoo!, XMPP, ICQ,
IRC, SILC, Novell GroupWise, Lotus Sameti-
me, Zephyr, Gadu-Gadu oraz QQ. Jak widaé,
mozliwosci programu sa ogromne. Jezeli do-
tozymy do tego male wymagania sprzgtowe,
Finch staje si¢ niemalze ideatem.

Po programie poruszamy si¢ za pomo-
ca strzalek, tabulatora oraz klawisza Enter.
Do komunikacji to z cala pewnoscia wy-
starczy. Jezeli natomiast chcemy spraw-
nie porusza¢ si¢ migdzy otwartymi oknami i
ustawia¢ odpowiednie parametry, wiaczaé
i wylacza¢ opcje programu, np. funkcjg¢ odpo-
wiadajaca za pokazywanie nieobecnych zna-
jomych, niezbgdne bgdzie opanowanie kilku
skrotow klawiaturowych. Zacznijmy od po-
ruszania si¢ migdzy otwartymi oknami. Aby
rozpoczaé rozmowe, za pomoca strzalek za-
znaczamy odpowiednia osobg i akceptuje-
my klawiszem Enter. Pojawi si¢ nowe okno,
w ktéorym mozna prowadzi¢ rozmowg. Pro-
blem zaczyna sig, jezeli rozmawiamy z kil-
koma osobami i trzeba sig¢ migdzy nimi szyb-
ko przetacza¢. Jesli chcemy wyswietli¢ li-
stg¢ wszystkich otwartych okien wciskamy
Alt+w. Mozna teraz bez problemu wybra¢ z
menu, z kim teraz chcemy rozmawia¢. Cza-
sem jednak chcemy zamkna¢ nieuzywa-
ne okna, np. oséb, z ktérymi juz nie rozma-
wiamy. Umozliwia to skrot Alt+c. Zostanie
zamknigte biezace okno. Wiasciwie ta wie-
dza w zupelo$ci wystarczylaby do korzy-
stania z komunikatora. Jak tatwo jednak za-
uwazy¢ nowo otwarte okno zajmuje wigksza
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czg$¢ ekranu. Nie zawsze jest to wygodne z
punktu widzenia uzytkownika. Finch jednak
oferuje mozliwo$¢ zmiany rozmiaru i pozycji
okna. Jesli chcemy zmieni¢ rozmiar wybie-
ramy kombinacj¢ klawiszy Alt+r, natomiast
aby moc przemieszcza¢ okno Alt+m. Po za-
konczeniu ustawien zwyczajnie akceptujemy
je klawiszem Enter.

Migdzy poszczegdlnymi oknami mozemy
takze poruszac sig za pomoca skrotow Alt+1,
Alt+2 itd. Jest to wygodne jezeli rozmawiamy
z jedna, dwoma lub trzema osobami. Jesli jed-
nak jest ich wigcej, czasem trudno jest zapa-
migta¢ jaki numer okna jest przyporzadkowa-
ny danej osobie. Praktyczniej jest wtedy sko-
rzysta¢ z Alt+w. Wezesniej wspomnielismy, ze
Finch jest odbiciem programu Pidgin. Zastana-
wiacie si¢ wigc, gdzie podziato si¢ menu pro-
gramu? Domyslnie jest ono ukryte. Aby si¢ do
niego dosta¢ wybieramy Alt+o lub F10. Opcje
dostepne w programie Finch, praktycznie nie
roznia si¢ od znanych nam z programu Pidgin,
wigc nie bedziemy si¢ nimi zajmowac. Na pod-
sumowanie tematu komunikatora Finch, chcia-
fem wspomnie¢ o mozliwosci zmiany wygla-
du i niektérych opcji programu, dostgpnych
w pliku ~/.gntrc. Aby méc manipulowaé ko-
lorami wystarczy stworzy¢ w katalogu domo-
wym plik o podanej wyzej nazwie i wpisa¢ do
niego odpowiednie parametry. Lista dostgp-
nych opcji znajduje si¢ w podrgczniku progra-
mu dostgpnym po wpisaniu w konsoli polece-
niaman finch. Najprostszy przyktad skryptu za-
rzadzajacego kolorami przedstawia Listing 1.

Kolejnym programem stuzacym do ko-
munikacji internetowej jest wspomniany juz
EKG. Uruchamiamy go wpisujac po pro-
stu ekg 1 zatwierdzajac to Enterem. Pierw-

a
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sze co uderzy uzytkownika, ktoéry wczesniej
nie korzystat z tego programu to wtasnie je-
go obsluga. Wyglada to inaczej niz w przy-
padku komunikatora Finch. Pierwsze co na-
lezy zrobi¢ to oczywiscie poda¢ parametry
swojego konta, np. login, hasto itd. Ale jak?
To jest podstawowe pytanie podczas pierw-
szego uruchomienia EKG. Jesli nie posiada-
my jeszcze swojego konta, program umozli-
wi nam stworzenie nowego. Stuza do tego po-
lecenia token i register. Dalej postgpujemy
tak jak kaze EKG. Gdyby$my nie byli pewni
do czego stuzy dane polecenie to wystarczy
ze skorzystamy z pomocy. W linijce, na sa-
mym dole ekranu wpisujemy help polece-
nie do_sprawdzenia lub samo help aby uj—
rze¢ listg wszystkich polecen. Do poruszania
si¢ w gorg i w dot uzywamy klawiszy PgUp
oraz PgDown.

Zatoézmy jednak, ze jesteSmy juz szczgsli-
wymi posiadaczami wlasnego konta. Urucho-
mienie go w EKG jest czynnoscia w pewnym
sensie jednorazowa, poniewaz w czasie ko-
lejnego uruchomienia programu, zostaniemy
automatycznie polaczeni z serwerem. Wroc-
my jednak do konfiguracji. Na poczatku mu-
simy poda¢ swoj numer np. Gadu-Gadu, ha-
sto i e-mail, ktory wpisywaliSmy podczas re-
jestracji. Aby przypisa¢ te informacje do pro-
gramu postuzymy si¢ poleceniami: /set uin
numer gg (dodaje nasz numer), /set pas-
swd nasze hasto (dodaje hasto) i na kon-
Cu /set email adres_email. Je$li chodzi
o adres e-mail, to bedzie on potrzebny do od-
zyskania zagubionego hasta. Jesli nie poda-
my prawidlowego adresu, ta opcja bedzie

Jak zy¢ bez X-6w? Top 10 ulubionych czynno$ci

dla nas nieosiagalna z oczywistych wzglg-
dow. Teraz mozemy juz polaczy¢ sig z serwe-
rem. Wydajemy polecenie connect. Jezeli nie
bedzie problemoéw, zostaniemy poinformowa-
ni o prawidlowym potaczeniu. Jest tylko pe-
wien problem — w dalszym ciagu nie widac¢
listy znajomych. Wystarczy ja pobra¢ z ser-
wera. Wpisujemy list -g i juz po chwili po-
winni$my ujrze¢ nasze kontakty. Gdyby$my
chcieli wysta¢ zmieniong listg z powrotem na
serwer zmieniamy jedynie parametr -g na -
p. Udalo nam si¢ przebrnaé przez podstawy.
Czasem jednak zdarza sig, ze chcemy usunaé
lub doda¢ kontakt do znajomych. Oczywiscie
EKG oferuje takie mozliwosci. Dodajemy
uzywajac polecenia add z odpowiednim pa-
rametrem. Funkcja ta zostala dobrze rozbudo-
wana, czego efektem sa takie parametry jak:
-n (nick), -d (nazwa wy$wietlana w progra-
mie), -u (numer np. Gadu-Gadu), -g (grupa),
-e (adres e-mail), -p (numer telefonu) itd.
Sktadnia polecenia dodajacego osobg moze
mie¢ posta¢ add -u 111111 -d znajomy -p
yyyyyyyyy. Usunigcie kontaktu jest znacznie
prostsze. Wystarczy wpisa¢ del numer kon-
taktu lub del nazwa. Gdyby$my np. chcieli
skasowac catq listg kontaktow z serwera wy-
dajemy polecenie list -c.

Zajmijmy si¢ teraz wysylaniem wiado-
mosci. Jak zapewne zauwazyliscie, w EKG
nie ma mozliwos$ci poruszania sig po liscie za
pomocy strzatek tak jak w programie Finch.
Tutaj musimy niemalze do wszystkiego uzy-
wa¢ odpowiednich polecen. Aby wystaé¢ ko-
mu$ wiadomo$¢ nalezy wpisa¢é msg nu-

mer kontaktu tre$é¢ wiadomosci. Po kil-

Listing 1. Przyktadowa zawarto$¢ pliku ~/.gntrc
[Finch]

color-available = green; black
color-away = blue; black
color-idle = gray; black
color-offline = white; black

color-message-sent = cyan; default

color-message-action = yellow;
color-timestamp = blue; default
[colorpairs]
normal = white; black
highlight = white; blue
highlightd = black; gray
shadow = black; darkgray
title = white; blue
titled = white; gray
text = white; blue
disabled = gray; black

urgent = green; black

color-message-received = red; default
color-message-highlight = black; green
default
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ku chwilach mozna przyzwyczai¢ sig do takie
sktadni i robi¢ to prawie mechanicznie. War-
to zauwazy¢, ze EKG umozliwia przestanie
wiadomosci do kilku o0sob jednoczesnie. Wy-
starczy wpisa¢ odpowiednie aliasy oséb, od-
dzielajac je przecinkami. Gdyby$my chcieli
przesta¢ wiadomos$¢ do wszystkich z listy, np.
zyczenia $wiateczne, wystarczy ze zamiast
aliasow wpiszemy znak *.

Obstuga okien jest tu bardzo podobna do
znanej nam juz z programu Finch. Jesli bg-
dziemy chcieli przelacza¢ okna uzywamy
kombinacji klawiszy Esc+numer okna. Po-
czatkowo uzywanie komunikatoréw konso-
lowych wydaje si¢ odrobing nieporgczne,
zwlaszcza dla osOb przyzwyczajonych do
programéw z GUI, jednak juz po krotkim cza-
sie mozna zauwazy¢ ogromne korzysci wyni-
kajace z tego typu oprogramowania.

Internet w konsoli

Chociaz przegladanie stron internetowych
w konsoli tekstowej wydaje si¢ by¢ czy-
sta abstrakcja, w rzeczywistosci jest moz-
liwa 1 czgsto wykorzystywana umiejgtno-
$cia. Zwlaszcza jezeli mamy do czynienia
z komputerami bgdacymi np. serwerami, bez
$rodowiska graficznego. Nie moze przeciez
by¢ tak, ze uzytkownik zostanie ograniczo-
ny przez tzw. X-y. Byloby to niedorzeczno-
$cia, poniewaz posiadajac aktywne polacze-
nie z Internetem tak naprawdg staje si¢ jego
czgscia. OczywistoScia jest, ze w konsoli nie
uruchomimy takich przegladarek jak Mozil-
la czy Opera, jednak istnieje mnostwo takich,
ktore zostaly od poczatku stworzone z mysla
o srodowisku tekstowym. Jednymi z najpo-
pularniejszych sa: links2, elinks, lynx i w3m-
mee. Juz odpowiadam na pytanie — Dlaczego
nie zajmiemy si¢ przegladarka Lynx? Powod
jest prosty. Do niedawna rzeczywiscie byto
tak, ze byl to jeden z najlepszych programéow
tego typu, jednak aktualnie sa prostsze, szyb-
sze 1 wygodniejsze w uzyciu, jak np. wspo-
mniane /inks2 oraz elinks. Wymienitem row-
niez program w3mmee, jednak poniewaz cza-
sami sg z nim problemy, takze nie bedziemy
si¢ nim zajmowac.

Na poczatku zajmiemy si¢ doskonala
przegladarka /inks2. Po uruchomieniu jej po-
leceniem links2, zobaczymy jedynie czarny
ekran. Nie ma sig jednak czym przejmowac,
wszystko jest pod kontrola. Aby wyswietli¢
ukryte menu wciskamy klawisz Esc. W ten
sam sposOb mozemy je ponownie schowac.
Po menu poruszamy si¢ za pomoca strza-
Tek, natomiast dokonane zmiany potwierdza-
my zawsze klawiszem Enter. Jesli bedziemy
chcieli zaznaczy¢ lub odznaczy¢ opcjg, ro-



bimy to spacja. Zacznijmy jednak od miany
jezyka na polski. Domys$lnie ustawiony jest
oczywiscie angielski, jednak skoro program
oferuje jezyk rodzimy to dlaczego by z tego
nie skorzysta¢? Z menu wybieramy Setup->
Language-> Polish. Widzimy, Ze menu sig
automatycznie zresetowato. Kiedy ponownie
je odkryjemy, naszym oczom ukaze si¢ pigk-
nie spolszczone menu. Teraz juz nic nie stoi
na przeszkodzie, aby$Smy wybrali dowolna
strong internetowa, np.. www.google.pl. Pew-
nie nie zadziwi nas fakt, ze zamiast grafiki
W postaci obrazkéw pojawiaja si¢ tekstowe
informacje. Skoro nie korzystamy ze $rodo-
wiska graficznego to wyswietlanie obrazkow
jest raczej niemozliwe. Wybieramy Przejdz
do URL-a i podajemy adres strony. Skoro bez
probleméw mozemy poruszac sig po stronach
internetowych, zastanéwmy si¢ jak mozna by
uprosci¢ sobie korzystanie z przegladarki.
Najlepiej byloby stworzy¢ zaktadki zawiera-
jace linki do interesujacych nas stron. Links2
posiada taka opcjg, dzigki czemu uzytkownik
w szybki sposoéb moze przemieszczaé si¢ po
sieci. Aby przetaczaé zaktadki, dodawac no-
we i usuwac istniejace sluzy menu plik->
zaktadki. Jest ono takze dostgpne pod skro-
tem klawiaturowym s.

Jesli kto$ uwaza, ze tryb graficzny mu-
si by¢ szary i nieatrakcyjny, jest w bledzie.
Przegladarka 1inks2 daje mozliwo$¢ uru-
chomienia w trybie graficznym svga. Dzig-
ki temu mozemy oglada¢ strony wraz z do-
faczonymi do nich grafikami i zdjgciami. Aby
moc cieszy¢ oczy kolorami o doskonata roz-
dzielczo$cia czasem niezbgdne bgdzie odpo-
wiednie skonfigurowanie oprogramowania.
Najprawdopodobniej bgdziemy musieli do-
kona¢ pewnych zmian w pliku /etc/vga/
libvga.config. Nie musicie si¢ jednak bad,
poniewaz jedyne co bgdziemy tam zmienia¢
to ustawienia dotyczace myszki i parame-
trow grafiki. Jesli chodzi o myszk¢ to chy-
ba najlepszym rozwiazaniem jest jej catkowi-
te wylaczenie. Odhaczamy w tym celu linijke
znajdujaca sig na ostatniej pozycji dotyczacej
ustawien myszy (none). Teraz rozdzielczos¢.
Musimy odnalez¢ tg, ktora jest wlasciwa dla
naszego ekranu i podobnie jak w przypadku
myszki odhaczy¢ ja (czyli zlikwidowaé znak
#). Teraz za pomoca polecenia 1inks2 -g -
driver svgalibs -mode 1024x768x16M32.
Nalezy koniecznie wykonaé¢ to polecenie z
poziomu roota. W przeciwnym wypadku zo-
staniemy poinformowani o bigdzie. Prze-
gladarka zostanie otworzona w trybie gra-
ficznym, jakoS$ciowo bardzo zblizonym do
tego, z ktorego korzystamy uzywajac X Win-
dow. Parametry dodatkowe powinny by¢ zro-
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zumiate, jednak warto je pokrotce wyjasnic.
Pierwszy (-g) informuje program, ze bgdzie
uruchomiony w trybie graficznym a nie tek-
stowym, nastgpnie podajemy odpowiedni ste-
rownik (oprocz svga wystgpuja jeszcze inne),
a na koncu parametry ekrany (rozmiar i roz-
dzielczo$e).

Poniewaz przegladarka elinks jest bar-
dzo podobna jesli chodzi o funkcje do opisa-
nej wezesniej links2 nie bedziemy po raz dru-
gi powtarza¢ tych samych informacji. Nieste-
ty nie udato si¢ uruchomi¢ programu elinks
w trybie graficznych pod konsola, jednak
nie oznacza to, ze jest on w jakim$ stopniu
gorszy. Wreez przeciwnie, jest doktadnie ta-
ki jak powinien, poniewaz byl tworzony dla
trybu tekstowego. Podobnie jest w przypad-

ku links2. Pamigtajmy, Ze tryb graficzny to je-
dynie dodatek, ktory co prawda utatwia zycie
uzytkownikowi, jednak nie oznacza, ze uzyt-
kownik ma si¢ zniechgci¢ do pierwotnego za-
mierzenia autoréw tych programéw i odwro-
ci¢ sig catkowicie od trybu tekstowego.

A moze film?

Nie ma problemu. Posiadajac dobrze skonfi-
gurowane pliki jest to tak proste jak odtwa-
rzanie muzyki. Najlepszym programem dzia-
fajacym pod wladza konsoli, jest oczywiscie
Mplayer, znany chyba kazdemu kto uzywa
systemu Linux diuzej niz jeden dzien. Po-
niewaz skonfigurowaliémy plik odpowiada-
jacy za poprawne dziatanie biblioteki svga
(/etc/vga/libvga.config) wladnie jej uzyje-

[a [licas@lucas-aptop: ~
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Rysunek 5. Dzieki htop mozemy manipulowa¢ procesami w systemie
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my do ogladania plikow wideo w doskonate;j
jakosci. Jezeli nie ustawimy poprawnie para-
metréw we wspomnianym pliku, najprawdo-
podobniej bedziemy styszeli jedynie dzwigk,
a Mplayer wypisze komunikat no video. Oczy-
wiscie oprocz svga uzytkownik moze korzy-
sta¢ z innych silnikéw jak np. fb. Wszystko
zalezy od posiadanego sprzgtu. Aby urucho-
mi¢ program, tak aby odtwarzal dany plik
wideo, w konsoli wpisujemy polecenie sudo
mplayer -vo svga -zoom film.avi. Prawda
ze nie jest to skomplikowane?

W artykule tym nie bgdziemy szczegoto-
Wwo zajmowac¢ si¢ parametrami programu, po-
niewaz jest ich zbyt wiele i tak naprawdg sta-
nowia material na oddzielny tekst. Aby jed-
nak zaspokoi¢ ciekawo$¢ Czytelnika, omo-
wimy podstawowe z nich, tak by kazdy
mogt bez problemu obejrze¢ swdj ulubiony
film nie korzystajac przy tym z X-6w. Po-
lecenie zaprezentowane powyzej doskona-
le sprawdzi si¢ w przypadku, jesli ma zostaé¢
uruchomiony jedynie plik wideo. Zalézmy
jednak, ze chcielibySmy obejrze¢ film, do
ktorego dotaczone sa napisy. Niestety pole-
cenie si¢ nie sprawdzi. Wystarczy jednak,
ze dopiszemy parametr -sub plik z napi-
sami.txt. W tym wypadku zostana urucho-
mione plik wideo i tekstowy. No dobrze, a co
z ptytami DVD? Program potrafi bez ktopo-
tow odtwarzac je tak jak zwykte pliki wideo.
Wystarczy postuzy¢ si¢ nastgpujaca sktadnia:
mplayer -dvd 1 -chapter 1-20 -alang
en -slang pl -vo svga. Jak pewnie SiQ do-
myslacie, film zostanie odtworzony w angiel-
skiej wersji jezykowej, ale z polskimi napi-
sami.

Bardzo czgstym problemem w odniesie-
niu do programu Mplayer jest czcionka. Za-
zwyczaj nie obshuguje ona polskich znakow
takich jak a, ¢, § itd. Oczywiscie mozna ja
ustawi¢, jednak wymaga to pewnego nakla-
du pracy. Nie bedziemy si¢ jednak tym zaj-
mowac¢, poniewaz mnogo$¢ mozliwych pro-
blemow i ich rozwigzan zaciemnitaby temat
przewodni artykutu. Jest co$, co bgdzie nie-
zbedne dla nas, podczas ogladania filmu w
konsoli — skroty klawiaturowe, dzigki ktorym
odpowiednio pokierujemy programem. Za-
16zmy np. ze chcemy przesunaé pozycjg od-
twarzania do przodu lub do tytu. Do dyspo-
zycji mamy kilka mozliwosci. Jezeli zalezy
nam na skoku o zaledwie 10 sekund uzywa-
my strzalek lewo - prawo, o 1 minutg przesu-
niemy si¢ korzystajac ze strzalek gora — dot.
Aby natomiast wykona¢ dlugi przeskok (o
10 minut) wciskamy na klawiaturze PageUp
lub PageDown. Moze si¢ zdarzy¢, ze w pli-
ku konfiguracyjnym (~/.mplayer/config) nie
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przypiszemy opcji zoom = ,yes”, a obraz nie
zostanie wyswietlony w trybie petnoekrano-
wym. Wystarczy jednak uzy¢ klawisza f aby
uaktywni¢ tzw. fullscreen, czyli pelnu ekran.
Uzbrojeni w odpowiednia wiedzg i narzgdzia
mozemy spgdza¢ wolny czas, ogladajac ulu-
bione pliki wideo. Nawet, jezeli mamy jedy-
nie konsolg.

Moje zdjecia

No wlasnie, jak oglada¢ zdjecia w konso-
1i? Skoro udato nam si¢ wyswietli¢ film, to
dlaczego nie mieliby$my przeglada¢ zdjgc.
Jak pewnie si¢ domyslacie, wystarczy zdo-
by¢ odpowiednie oprogramowanie. Najprost-
szym, a jednocze$nie posiadajacym wszyst-
kie elementy pelowartosciowej przegla-
darki grafiki jest program zgv. Zostal on
stworzony w taki sposob, aby maksymalnie
ulatwi¢ korzystanie z niego. Wystarczy opa-
nowa¢ kilka podstawowych skrotow i uzyt-
kownik moze dowolnie manipulowaé ob-
razem. Uruchomienie zgv z cala pewnos$cia
nie sprawi nikomu problemu, poniewaz je-
go sktadnia jest bardzo przejrzysta. W kon-
soli wpisujemy zgv nazwa_pliku.png. Pro-
gram obstuguje takie formaty plikow jak GIF
PNG, JPEG i wiele innych. Zobaczmy jed-
nak jak si¢ porusza¢ w programie. Uzytkow-
nik zostanie zaskoczony kilkoma ciekawymi
opcjami. Na poczatek wspomng, ze zgv potra-
fi manipulowac¢ jasnoscia i kontrastem. Stuza
do tego klawisze ', "', '<' oraz ">'. Ponadto
mozemy bez klopotu zbliza¢ i oddala¢ obraz,
dzigki skrotom /,, i ,,/. Gdybysmy chcieli do-
pasowaé obraz do rozmiaru ekranu wystar-
czy wcisna¢ kombinacj¢ klawiszy Shift+z.
To jednak nie wszystko, gdyz zgv pozwala
na dowolne obracanie grafiki w lewo (r), pra-
wo (Shift+r), a takze wykonanie lustrzanego
odbicia (m). Widzimy zatem, ze chociaz pro-
gram jest niewielkich rozmiarow, funkcjonal-
noscia dorownuje takim przegladarkom grafi-
ki jak chociazby F-Spot.

Pobieranie plikoéw

Jak wiemy, pliki z Internetu mozemy pobiera¢
na kilka sposobow. Najczgsciej jednak korzy-
stamy z pobierania bezposredniego, np. FTP/
HTML lub za pomoca plikéw *.torrent. Dla-
tego tez powstato wiele programow stuzacych
do tego wilasnie celu. W przypadku pobiera-
nia bezposredniego najwydajniejsze okazuje
si¢ takie oprogramowanie jak wget oraz aria-
2c. Uzycie programu wget ogranicza si¢ wia-
$ciwie do podania prawidtowego linku, czy-
li $ciezki do pliku. Mozna takze doda¢ kilka
parametrow, ktore czasami moga byé pomoc-
ne. Nie sa jednak niezbgdne. Naleza do nich
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np. mozliwos¢ stworzenia pliku log (polecenie
-0), zawierajacego wpisy z przebiegu pobie-
rania. Okazuje si¢ on pomocny w momencie,
w ktorym program zasygnalizuje wystapienie
bledu. Trudno od razu okresli¢ jaki charak-
ter on ma, a odpowiedni zapis w pliku log do-
ktadnie okresla powod niepowodzenia. Kolej-
ng funkcja, ktora niejednokrotnie moze oka-
za¢ si¢ pomocna, zwlaszcza jezeli posiadamy
polaczenie internetowe, ktore jest narazone na
przerwanie transmisji danych, jest mozliwos¢
reaktywacji pobierania. Dzigki opcji redown-
loading (-r), plik zostanie pobrany ponownie.
Minusem tego rozwiazania jest to, ze plik zo-
stanie nadpisany, czyli w przypadku, kiedy
pobieranie zostanie przerwane np. w 80%, to
parametr - rozpocznie je od zera. Wiasciwie
przyktadowe polecenie mogloby wygladaé
nastgpujaco: wget -r jakis link do pliku
-0 logfile. Jesli wiemy, ze z jakich§ powo-
dow potaczenie z Internetem moze zosta¢ na
krotki czas przerwane, a zalezy nam aby spro-
bowac¢ pobra¢ dany plik, doskonatym rozwia-
zaniem jest parametr --tries=x, okre$lajacy
ilo$¢ powtoérzen pobierania, w momencie kie-
dy jest ono nieudane.

Podobnie dziata program aria2c. Dodat-
kowo posiada on umiejgtnos¢ pobierania pli-
kow za posrednictwem sieci torrent. W przy-
padku tego typu plikow lepiej sprawdza sig
jednak program rforrent. Do najwazniejszych
cech rtorrent naleza zdecydowanie predkosé
pobierania i prostota obstugi. Po wlaczeniu
programu zobaczymy okno, w ktérym bg-
dziemy mogli obserwowa¢ pobierane pliki,
oraz dodawa¢ nowe. Aby rozpoczaé pobiera-
nie wystarczy wcisna¢ Ctrl+s, natomiast ze-
by zastopowaé Ctrl+d. Dla ulatwienia twor-
cy udostgpnili rézne mozliwosci podgladu
np. pliki kompletne, niekompletne ukryte pod
klawiszami od 1 do 7.

Rippujemy CD-Audio

Doskonatym narzgdziem skierowanym do
0so6b, ktore nie boja si¢ konsoli jest program
abcde. Stuzy on do zgrywania muzyki z plyt
CD-Audio oraz kodowania jej w wybranym
formacie, np. Ogg/Vorbis, MP3, FLAC, Ogg/
Speex a nawet MPP/MP+(Musepack). Jeze-
li nie zalezy nam zbytnio na ingerowaniu w
ustawienia, mozemy wyda¢ polecenie abc-
de 1 potwierdzi¢ to klawiszem Enter. Rozsad-
niej jest jednak zapozna¢ sig blizej z progra-
mem i ustawi¢ parametry samemu. Jezeli za-
lezy nam na tym, aby plyta zostata zgrana ja-
ko jeden, dtugi plik wystarczy, ze dodamy pa-
rametr -1. Uzytkownika najczgsciej interesu-
je kwestia pliku wynikowego, jego parame-
trow i format. Zeby méc wybraé interesujacy



nas format, musimy najpierw pozna¢ w jaki
sposob okresla je program. Skrot formatu wy-
nikowego np. flac, ogg, mp3 czy wav podaje-
my zawsze poprzedzajac go opcja -o.
Zastanowmy si¢ w jaki sposob zrippowac
utwory z CD-Audio do formatu mp3. Wydaj-
niejszym formatem jest z cata pewnoscia ogg,
jednak ze wzglgdu na fakt, ze odtwarzacze
zarOwno stacjonarne, jak i przenosne jeszcze
dosy¢ rzadko sa wyposazone w funkcjg ob-
stugi tego formatu, uzytkownik jest zmuszo-
ny kodowac pliki jako mp3. Niezbgdna bedzie
znajomo$¢ podstawowej obstugi kodeka, np.
lame. Przykladowa sktadnia moze wygladac¢
tak: abcde -o mp3:opcje kodeka lame. Je-
$li chcemy aby plik mial okre$long ggstosc,
np. 196 kb/s jako opcje kodeka podajemy -b
196. Czasami jednak wygodniej jest podaé
okreslona jakos$¢, ktorej oczekujemy, nato-
miast kodek sam dobierze odpowiednie para-
metry, np. -V 8. W taki sam sposob przypisu-
jemy parametry, jezeli mamy zamiar kodowac
za pomoca Ogg Vorbis (-q 8). Jego zaleta jest
znacznie lepsza jako$¢, przy zachowaniu ta-
kich rozmiaréw jak pliki zakodowane za po-
mocg lame. Teraz juz mozemy zgrywac ulu-
bione piosenki i cieszy¢ sig ich jakoscia.

Za kurtyna systemu

Praca z systemem operacyjnym nie koncen-
truje si¢ jedynie na multimediach, tworze-
niu tekstow itd. Bardzo wazny watek stano-
wi odpowiednia kontrola systemu, §ledzenie
proceséw, ktore w nim zachodza, zarzadza-
nie pamigcia i oszczgdzanie mocy obliczenio-
wej procesora. Linux oferuje mnostwo narzg-
dzi shuzacych do odpowiedniego zarzadzania
zardwno systemem jak i potaczeniem siecio-
wym. Aby ulatwi¢ pracg uzytkownikom te-
go systemu powstato wiele doskonatych na-
rzgdzi. Zastanéwmy si¢ czego tak napraw-
d¢ oczekujemy. Przede wszystkim niezbed-
ny jest dobra przegladarka katalogow. Do-
skonale sprawdza si¢ program mc (Midnight
Commander), ktory zbudowany jest z dwoch
okien, co ulatwia zarzadzanie plikami i kata-
logami, przenoszenie ich itp.

Drugim programem, bez ktérego trudno
wyobrazi¢ sobie pracg z systemem jest ifop.
Dzigki niemu w prosty sposob dowiemy sig
jakie jest aktualne zuzycie pamigci i proce-
sora. Mozemy dowolnie zarzadza¢ procesa-
mi. Szybko i latwo uzytkownik moze np. za-
znaczy¢ proces, ktory powoduje problem w
systemie i wciskajac klawisz F'9 zakonczy¢
g0 W sposob natychmiastowy. Jezeli w sys-
temie dziata bardzo duzo réznych procesow,
htop pozwala wyszukaé ten, ktory nas intere-
suje (klawisz F3).

Wiadomosci ze swiata

Uzytkownicy majacy staly dostgp do Internetu
z cala pewnoscia $ledza aktualne wiadomosci
za pomoca kanatow RSS. Istnieje mnostwo pro-
gramow z GUI wyswietlajacych takie informa-
cje, ale jak zmusi¢ konsolg, aby rowniez je po-
kazywata? Odpowiedzia jest program Raggle.
Niewielkie rozmiary i ogromna funkcjonalnosc.
Jezeli chodzi o wyglad, program ten nie ustgpuje
swoim graficznym odpowiednikom. Standardo-
wo sklada sig z trzech okien zawierajacych spis
kanatow, nagldéwkow i1 okno wyswietlajace tre-
$ci wiadomosci. Wspomng jedynie, ze aby doda¢
nowa subskrypcj¢ wystarczy weisna¢ klawisz a i
wpisa¢ badz wklei¢ link do kanatu RSS. Pozosta-
Te opcje sa dostgpne w pomocy (Ctri+?).

Podsumowanie

W tekscie udowodnili$my, ze mozna sig obej$¢
bez tzw. X-6w. Do pracy w systemie z calg
pewnoscia wystarczy konsola. Nauczylismy
sig w jaki sposob odtwarza¢ muzyke, a nawet
filmy. PrzegladaliSmy strony internetowe wraz
z zawartymi grafikami. Bez przeszkod roz-
mawialiSmy uzywajac komunikatoréw inter-
netowych. Na koniec czytaliSmy wiadomosci
i nowinki z sieci. Jeden artykut nie jest w sta-
nie wyczerpa¢ tak bogatego tematu, jakim jest
oprogramowanie konsolowe. Tres¢ zostata jed-
nak dobrana w taki sposob, aby wskaza¢ Czy-

telnikom inna droge, alternatywe, a jedno- |
czes$nie zachgci¢ do poznawania mozliwosci |

tego specyficznego oprogramowania, odmien-
nego od tego, do ktérego zostaliSmy przyzwy-
czajeni przez lata pracy w tzw. srodowiskach
okienkowych. Kto§ moze zarzuci¢, ze w kon-
soli nie mozna zrobi¢ wszystkiego np. czyta¢
plikéw PDF, czy pisa¢ dokumenty w forma-
cie DOC. Nie jest to do konca prawda, chociaz-
by dlatego, ze istniejq takie programy jak anti-
word. Nie wolno rowniez zapomnie¢, ze czg$¢
programéw, ktore wspolczesnie sa na szczy-
cie rankingdw popularnosci, zostalo napisa-
nych od poczatku dla $rodowiska Xwindow,
a nie dla konsoli. Zastanowmy si¢ jednak i od-
powiedzmy sobie na pytanie: Czy warto nie-
ustannie unikac¢ tego, czego nie znamy? A
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O autorze

Autor z wyksztatcenia jest dziennikarzem,
ktérego pasjg stato sie programowanie i
systemy spod znaku pingwina. Aktualnie
zajmuje sie tworzeniem aplikacji i zgtebia-
niem tajnikéw Javy. Uzywane systemy to
Debian i Slackware (niekoniecznie w tej
kolejnosci).
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