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OLE

Dzisiejsze aplikacje są co raz większe i łatwiejsze w użyciu. Można też przy ich pomocy zrobić więcej rzeczy. Jednak przez to, że są one co raz to większe stają się też trudniejsze w utrzymaniu. Każdy dodatkowe unowocześnienie programu (upgrade) staje się dość kosztowne i wiąże się z dużym ryzykiem (zachowanie kompatybilności, nowe błędy przy implementacji dodatkowych funkcji). Wiele aplikacji ma strukturę monolityczną. Oznacza to, że usunięcie albo dodanie jakiejś nowej funkcji wymaga wiele pracy programistów a czasami może okazać się nawet niemożliwe (to znaczy zbyt drogie). Programowanie obiektowe pozwoliło na tworzenie programów o strukturze bardziej rozproszonej. Możliwe stało się budowanie programów, tak jak budowanie domków z klocków Lego®. Ale nawet to nie pomogło w rozwiązaniu jednego problemu. Komponenty z których składał się program mogły komunikować się tylko z tym jednym programem. Niemożliwa była komunikacja pomiędzy wszystkimi programami ponieważ nie istniał żaden odpowiedni standard. Oczywiście mowa tutaj o standardzie wysokiego poziomu akceptowanego przez wszystkie firmy. W systemie Windows istnieją takie sposoby komunikacji między procesami jak: mapowanie plików, współdzielona pamięć, kanały (pipes), mailslots czy choćby poprzez zwykły schowek systemowy. Rozwiązaniem najprostszym i jednocześnie najłatwiejszym w użyciu jest schowek systemowy który występował chyba we wszystkich wersjach systemu Windows a który doczekał się wielu rozszerzeń i modyfikacji usprawniających jego działanie. Ten element systemu pozwalający na wycinanie i wklejanie informacji w aplikacjach jest nieodłączny i zapewne jeszcze długo będzie towarzyszył użytkownikowi w obecnej lub nieco zmienionej postaci . Jednak schowek ma podstawową wadę – nie umożliwia automatycznej aktualizacji danych w nim zawartych .  

Aby sprostać nowym wymaganiom wprowadzono DDE - Dynamic Data Exchange (dynamiczna wymiana danych). Za pomocą protokołu DDE programiści mogli pisać aplikacje, które były zdolne do komunikacji z innymi uruchomionymi aplikacjami. Podczas komunikowania się dwóch programów za pomocą DDE jedna aplikacja jest klientem (odbiorcą informacji) a druga serwerem (dostarczycielem informacji). Taki protokół dostarczał wielu możliwości jednak był zbyt trudny do implementacji dla programistów i niezrozumiały dla użytkowników końcowych. 

Aby maksymalnie uprościć wymianę informacji między aplikacjami zarówno z punktu widzenia użytkownika jak i programisty Microsoft opracował technikę łączenia i osadzania obiektów (OLE - Object Linking and Embeding) w której obiekt (rysunek, wykres, arkusz, plik dźwiękowy, plik animacyjny, plik video lub dowolny inny plik zawierający dane możliwe do przetworzenia przez aplikacje wspierającą OLE) utworzony w jednej aplikacji (tzw. źródłowej – serwerze dokumentu) może być dołączony lub osadzony w innej aplikacji (tzw. docelowej – kliencie dokumentu).

Osadzanie polega na wstawieniu kopii obiektu źródłowego do obiektu docelowego, np. arkusz kalkulacyjny z Excel’a może zostać osadzony w dokumencie Word’a . Modyfikacja arkusza kalkulacyjnego w Excelu nie spowoduje przeniesienia tych zmian do dokumentu osadzonego w Wordzie. Dzieje się tak dlatego, że nie ma żadnego połączenia z dokumentem z którego została przeniesiona informacja.

Najważniejsze zalety korzystania z osadzania obiektów to :

· Zredukowanie liczby plików rozpowszechnianych razem z dokumentem głównym,

· Do wydruku lub wyświetlenia dokumentu głównego w którym osadzono obiekt potrzebna jest tylko aplikacja kontenera ( wyświetlająca dokument główny )

Do wad tego rozwiązania należy zaliczyć :

· Ogromne zwiększenie rozmiaru dokumentu głównego w wyniku osadzenia obiektów zawierających dużą ilość danych (np. pliki wideo ,grafika) . Dodatkowym problemem jest tu brak kompresji danych .

· Nie jest możliwe odwołanie się do obiektu umieszczonego w jednym dokumencie przez inne aplikacje niż aplikacja w której jest przeglądany . Taki obiekt nie może zostać połączony z innym dokumentem , nie może także być przeglądany ani edytowany bezpośrednio (bez udziału aplikacji klienta) przez aplikację serwera.

· Do edycji osadzonego obiektu niezbędne jest zainstalowanie aplikacji serwera obiektu . Nie musi być to ten sam serwer na jakim stworzono obiekt , jednak powinien mieć możliwość przetwarzania danych obiektu .

Obecnie Microsoft stara się wyeliminować ten problem implementując do obiektów metody za pomocą których możliwe byłaby edycja obiektu bez zainstalowanego serwera , ale stwarza to inne problemy – powiększa się rozmiar obiektu.

Łączenie polega na wstawieniu połączeń pomiędzy obiektem źródłowym i docelowym. Tak więc modyfikacja obiektu dołączonego z poziomu dowolnego dokumentu spowoduje zmiany w obiekcie źródłowym, np. jeżeli arkusz kalkulacyjny (obiekt źródłowy) z Excela zostaje dołączony do dokumentu Worda (obiektu docelowego), to modyfikacja arkusza kalkulacyjnego w Word spowoduje przeniesienia się tych zmian do dokumentu źródłowego (ten sam arkusz otworzony w Excelu będzie zmieniony). Dla jednego dokumentu źródłowego może istnieć wiele dokumentów zawierających połączenie z tym dokumentem. Każda zmiana obiektu źródłowego w dowolnym dokumencie będzie odzwierciedlona we wszystkich dokumentach z którymi ten obiekt źródłowy jest połączony.

Zalety tej metody to przede wszystkim :

· Ograniczenie danych w dokumencie głównym potrzebnych od opisania łączonego pliku w porównaniu w osadzaniem. W rzeczywistości w pliku w którym osadzamy obiekt znajdują się informacje o serwerze dostarczającym obiekt , informacje dotyczące umiejscowienia obiektu w systemie oraz plik metafile opisujący wygląd obiektu .

· Obiekt łączony jest osobnym plikiem odpowiedniego formatu i może bez przeszkód być edytowany odpowiednią dla danego formatu aplikacją , nie tylko serwerem plików OLE . Plik ten może być współużytkowany , kopiowany i dowolnie modyfikowany .

Najważniejsze wady to :

· Trudności w przenoszeniu i kopiowaniu dokumentu razem z połączonym plikiem . Łączony obiekt jest osobnym plikiem więc przy kopiowaniu dokumentu głównego należy skopiować także jego , przy przenoszeniu do innego systemu o odmiennej strukturze katalogów niezbędne staje się odnowienie połączenia do obiektu .

· Możliwe staje się przypadkowe utracenie lub niechciana zmiana w obiekcie łączonym .

Stosując OLE można na przykład wstawić rysunek programu graficznego do dokumentu edytora tekstowego, uzyskując do dyspozycji wszystkie funkcje narzędzia graficznego wewnątrz dokumentu edytora tekstu. W naszym przykładzie spróbujemy w trakcie edycji dokumentu w programie Word osadzić rysunek stworzony w Paintbrushu, a następnie dwukrotnie klikając rysunek myszą edytować go. 

Utwórz dokument w edytorze Word ( menu główne , Plik ,opcja Nowy ).

Zaznaczmy kursorem miejsce w którym chcemy umieścić obiekt.

Wstawmy teraz obiekt wybierając z głównego menu  - Wstaw opcja Obiekt

Pojawi się okno z dwoma zakładkami :

· Utwórz nowy – po wybraniu rodzaju obiektu będziemy mogli stworzyć nowy obiekt danego rodzaju (powoduje to automatyczne osadzenie obiektu),

· Utwórz z pliku – osadza lub łączy obiekt już stworzony i znajdujący się w miejscu, które musimy określić w strukturze katalogów .

Po dokonaniu zmian w rysunku wystarczy wyjść z Paintbrusha i wrócić do dokumentu Worda.  Obecnie, aby poddać edycji osadzony obiekt należy podwójnie kliknąć, warunkiem jest  ,aby użytkownik posiadał w swoim systemie aplikację Paintbrusha lub inny kompatybilny program. W przyszłości obiekty OLE będą miały własne możliwości, eliminując tym samym potrzebę posiadania przez odbiorcę oprogramowania, za pomocą którego obiekt został stworzony. Możliwe jest także wielopoziomowe osadzanie obiektów . Przykładowo obrazek Paintbrusha może zostać osadzony w arkuszu Excel’a , następnie ten arkusz może zostać osadzony w dokumencie Worda.

Technologia OLE wiąże się z pewnymi wymaganiami w stosunku do sprzętu. Aby ją zastosować w systemie niezbędne są dosyć spore zasoby pamięci. Dobrą praktyką jest zapisywanie dokumentu głównego zanim przystąpimy do operacji osadzania obiektu. Zaoszczędzi nam to wielu kłopotów w razie niepowodzenia operacji osadzania obiektu. Obsługa mechanizmu OLE może różnić się nieznacznie w różnych aplikacjach, także obiekty mogą wymagać specjalnych zasobów – jednak standardem jest podwójne kliknięcie dla edycji oraz przemieszczanie i zmiana wielkości obiektu za pomocą obwódki , która pokazuje się w momencie pojedynczego kliknięcia na obiekt. W obecnej wersji mechanizm OLE nie powoduje uruchomienia całej aplikacji serwera obiektu a jedynie jego funkcjonalnych części w aplikacji klienta . Przejawia się to tym, że edycji obiektu dokonujemy w aplikacji w której edytowaliśmy dokument główny (zmienia się tylko menu aby zapewnić dostęp do odpowiednich opcji programu). 

Protokół OLE jest często wykorzystywany podświadomie . Wklejenie obrazka , arkusza aplikacji Excel lub nawet wstawienie równania modułu Microsoft Equation to jedne z wielu czynności użytecznych w codziennej pracy i możliwych do wykonania dzięki OLE.
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