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E-commerce

Sklep internetowy
w PHP 1 SQLite

Zaprojektuj i zbuduj w mniej niz godzine

Gotowych rozwigzan na rynku e-commerce sg setki. Znajdziemy gotowe
skrypty o funkcjonalnosci systemow aukcyjnych, sklepéw internetowych
oraz systemow barterowych. To najczesciej sprawdzone i tanie rozwigzania,
regularnie aktualizowane - dlatego skorzystanie z nich najczesciej bywa bardzo
kuszace. Jednak czy zawsze uzasadnione? Najczesciej o wiele lepiej stworzyc
wiasng platforme e-commerce. Nie jest to trudne — nam zajmie to 60 minut.

Dowiesz sie:

- Jak zaprojektowac¢ od podstaw sklep interne-
towy;

+ W jaki sposéb korzystac z SQLite;

- Jak wykorzystac sesje do przechowywania da-
nych uzytkownika.

Powinienes zna¢:
» Co najmniej podstawy PHP oraz SQL;
» Podstawy programowania obiektowego.

Poziom trudnosci

owodow, dla ktorych nie warto wdra-
P zac gotowych rozwiazan moze by¢ wie-

le. Dla prostego sklepu internetowego,
w ktorym whasciciel chee zaoferowac kilka pro-
duktéw wykorzystanie osCommerce moze by¢
nieoptymalne. Dodatkowo modyfikowanie ta-
kiej gotowej platformy réwniez nie nalezy do
rzeczy najprostszych — jesli dostepna jest do-
kumentacja, wystarczy sie z nia zapoznad. Jesli
jednak jej nie ma, pozostaje metoda préb i (nie-
stety najczesciej) bledéw. W obu przypadkach
potrzebujemy czasu — ktéry mozemy poswie-
ci¢ na stworzenie wlasnego, dedykowanego roz-
wiazania. Za chwile zobaczysz, ze w mniej niz
60 minut mozna zbudowac sklep interneto-
wy, ktéry pomimo okazalej nazwy jest po pro-
stu interfejsem posredniczacym pomiedzy ba-
za danych a uzytkownikiem, wykonujacym na
niej okreslone operacje. Struktura takiej ba-
zy najczesciej nawet nie jest bardzo skompli-
kowana, tak wiec mozna uzy¢ praktycznie do-
wolnego silnika baz danych. Nie ma to zadne-
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go wplywu na poziom trudnosci pracy. Dlate-
go nasz sklep zbudujemy wykorzystujac PHP5
oraz... SQLite.

Przed rozpoczeciem pracy...

... nalezy zastanowi¢ sie nad funkcjonalnoscia
sklepu. Chcemy oczywiscie sprzedawac okre-
slone produkty — to oczywiste. Zastanéwmy
sie jednak, co dokladnie chcemy przedsta-
wi¢ potencjalnemu nabywcy. Na pewno be-
dzie to nazwa produktu oraz jego opis. Lu-
dzie lubia widzie¢, co kupuja, wskazane jest
wiec umieszczenie co najmniej jednego zdje-
cia. Cze$¢ produktéw wymaga doktadniejsze-
go sfotografowania, tak wiec nie powinnismy
ograniczy¢ maksymalnej liczby zdje¢. Oczy-
wiscie niezbedne jest rowniez uwzglednienie
ceny oraz stawke podatku VAT. W zalezno-
$ci od typu produktéw mozna pomyslec¢ row-
niez nad dodatkowymi polami okreslajacy-
mi jego parametry (dla sklepu z butami war-
to pomyslec o polach z rozmiarami, sprzeda-
jac dyski twarde warto zaznaczy¢ ich pojem-
nos¢) a jesli znamy stan magazynu mozemy
réwniez wykorzystac¢ ta informacje. Nie ma
bowiem sensu pokazywac uzytkownikowi to-
waru, ktdrego nie mamy na stanie, lub ktory
zostal juz raz sprzedany. Produkt powinien

zosta¢ réwniez umieszczony w konkretnej
kategorii — ulatwi to przeszukiwanie sklepu
uzytkownikowi.

Klient naszego sklepu w przypadku doko-
nania zakupu powinien przekaza¢ nam da-
ne niezbedne do zrealizowania zamdwienia
(m.in. imie, nazwisko, adres, dane do faktu-
ry, dane wysytki). Przyjelismy wiec, ze w ce-
lu dokonania zakupu konieczne jest posia-
danie konta w systemie. Rejestracja powin-
na by¢ oczywiscie bezptatna, a klient powi-
nien mie¢ réwniez mozliwos¢ samodzielne-
go usuniecia konta.

Warto réwniez pomysle¢ o systemie ra-
batéw — pozwoli to zatrzymac klienta oraz
uatrakcyjni¢ cenowo nasza oferte. Rabat mo-
zemy uzaleznic¢ od wielu elementéw — wiel-
kosci zakupow, kodu promocyjnego podane-
go podczas rejestracji lub przekroczenie okre-
slonej wartosci wszystkich zakupow od chwi-
li zarejestrowania konta. W naszym sklepie
rabat bedzie przydzielany recznie przez ad-
ministratora — czytelnik jednak bez wiek-
szych probleméw bedzie w stanie dopasowac
system rabatowy do wlasnych potrzeb.

Ostatnim niezbednym elementem jest lista
zamowien. Zastanéwmy sie jakie informacje
sa naprawde potrzebne do sprawnego obstuze-
nia klienta. W wiekszosci przypadkéw powin-
no wystarczy¢ imie i nazwisko zamawiajacego,
adres wysytki, data zlozenia zamdwienia, stan,
data wyslania towardéw oraz oczywiscie zamo-
wione towary.

Minuta pierwsza - baza danych

Na poczatku prac zaprojektujemy struktu-
re naszej bazy danych. Do stworzenia ba-
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zy mozna uzy¢ zewnetrznych narzedzi (np.
zewnetrzny SQLite Manager dzialajacy ja-
ko dodatek do przegladarki Mozilla Firefox)
lub napisanego samodzielnie prostego skryp-
tuw PHP.

Wystarczy do tego podstawowa znajomosc¢
jezyka SQL oraz funkcji wbudowanych w PHP
stuzacych do komunikacji z baza sqlite.

Gotowy skrypt przedstawiony jest na Li-
stingu 1. Jego dziatanie jest proste — taczy-
my sie z plikiem bazy danych, oraz wywo-
tujemy 5 zapytan tworzacych 5 tabel — ta-
bele do przechowywania informacji o uzyt-
kownikach, produktach, dostepnych kate-
goriach, oraz dwie tabele do przechowywa-
nia informacji o zamdéwieniach uzytkowni-
ka. Strukture utworzonych tabel przedsta-
wia Rysunek 1.

Czes¢ z was najprawdopodobniej zauwa-
zylta, ze brakuje pol w ktérych beda przecho-
wywane informacje o zdjeciach produktéw.

Sklep internetowy w PHP i SQLite

Zamiast tego, zdjecia beda mialy nazwe od-
powiadajaca unikalnemu polu zawierajace-
mu unikalne ID produktu, znak separato-
ra (podkreslnik) oraz kolejny numer zdje-
cia produktu. Pozwoli to na umieszczenie
praktycznie nieograniczonej ilosci zdjec.
PHP dostarcza nam mechanizm umozliwia-
jacy proste sprawdzenie czy plik w okreslo-
nej lokalizacji istnieje (stuzy do tego funk-
cja file exist()) — dzieki temu nie musi-
my przechowywac informacji o tym fakcie w
bazie danych.

Zdziwi¢ moze réwniez brak atrybutéw
AUTOINCREMENT przy tworzeniu bazy. Jest to
zwiazane z tym, ze w SQLite wszystko jest fan-
cuchem znakéw. Typ kolumny pomaga silniko-
wi bazy dane te odpowiednio posortowac, oraz
zwieksza przejrzystosc tabel.

Autorzy jednak udostepnili substytut atry-
butu — wystarczy zadeklarowac w tabeli pole
INTEGER PRIMARY KEY.

Minuta 10 - obiekty

W kolejnym kroku utworzymy klasy repre-
zentujace trzy podstawowe typy obiektow
ktore zdefiniowalismy na poczatku artyku-
tu — dla uzytkownika, produktu, oraz za-
mowienia.

W kazdej klasie oprocz pol charaktery-
stycznych dla bazy danych znajduje sie réw-
niez prywatne pole error — wykorzystamy
je do zapisywania informacji o ewentual-
nym bledzie (na przyktad bledzie podczas
polaczenia z baza danych, lub nieprawidlo-
wych danych logowania). Przyjmijmy row-
niez, ze wszystkie funkcje i metody zwraca-
ja wartosc logiczna — prawde, gdy realizowa-
na operacja sie powiedzie, oraz falsz gdy wy-
stapi jakikolwiek btad. Dzieki temu spraw-
dzenie poprawnosci wykonania nawet cy-
klu operacji jest dziecinnie proste — sprowa-
dza sie do wprowadzenia kilku instrukcji wa-
runkowych.

Listing 1. Skrypt tworzqcy tabele w bazie danych

php
include 'config.php';

sqlite query($do, 'CREATE TABLE

NULL ,

sqglite query(Sdb, 'CREATE

sqglite query (Sdb,

sqglite query(Sdb, 'CREATE

sqlite_query (Sdb,
NOT NULL );');:

sqlite close ($db);

echo 'Tabele zosta’y utworzone!';

else

die ('Wystapit btad: '. $sqliteerror);

Listing 2. Zawartos¢ pliku config.php

php
$sqlitePath = './sklep2.sqlite';

session start();

function _ autoload($class_name

require_once './class/'.S$class_name .

"users"
"users city" TEXT NULL ,
, "users mail" TEXT NULL , "users dname" TEXT NULL

TABLE "products"
description”" TEXT NULL

'CREATE TABLE "category"
TABLE "orders"

"order status" TEXT NULL ,
'CREATE TABLE "order products"

if ($db = sqlite_open ($sqlitePath, 0666, S$sqliteerror

( "users_id" INTEGER PRIMARY KEY , "users_username" TEXT NULL

"users_deliverypostcode" TEXT NULL , "users_deliveryaddress" TEXT NULL , "users_discount" TEXT NULL
"users_nip" TEXT NULL );');

"products_categoryid" INT NULL );');

( "order id" INTEGER PRIMARY KEY , "order userid" INT NULL , "order date" INT NULL ,

"order sdate" INT NULL );');

'.php';

"users postcode" TEXT NULL , "users adress" TEXT NULL ,

"users _deliverycity" TEXT NULL , "users password" TEXT

("products_id" INTEGER PRIMARY KEY , "products name" TEXT NULL , "products

"products price" TEXT NULL , "products tax" INT NULL , "products count" INT NULL ,

( "category id" INTEGER PRIMARY KEY , "category name"

( "product_id" INTEGER PRIMARY KEY , "order id" INT NOT NULL , "op_amount" INT

"users_name" TEXT NULL

"users _phone" TEXT NULL

NULL) ;") ;
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Listina 3a. Fragment klasy user - stuzgcej do obstugi uzytkownika

class use

public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public
public

privat

functi

if(

functi

if (

els

r

$id;

Susername;
Spassword;
$name;

Scity;
$postcode;
Sadress;

Sphone;

Smail;

$dname;
Sdeliverycity;
$deliverypostcode;
$deliveryadress;
$discount;

$nip;

e Serror;
on _ constuct ($id="")
$id!='")

Sthis->load ($id) ;

on load($id

$db = sqlite open($sqlitePath, 0666, $this->error ))

Svalue = sqlite_array query($db, "SELECT * FROM users

WHERE users_id = '".$id."'");

if (sqlite num rows ($value) == 0)
{
$this->error = "Brak ugytkownika o podanym id!";

return false;

S$this->id = $value['users_id'];
Sthis->username = $value['users_username";
Sthis->password = $value['users password'];
Sthis->name = $value['users name'];
Sthis->city = $value['users city'];
Sthis->postcode = $value['users_postcode";
Sthis->adress = $value['users adress'];
Sthis->phone = $valuel['users phone'];
$this->mail = $value['users mail'];
Sthis->dname = $value"users_dname";
Sthis->deliverycity = $value['users_deliverycity'];
Sthis->deliverypostcode = $value['users
deliverypostcode'];
Sthis->deliveryadress = $valuel['users_
deliveryadress'];
Sthis->discount = $value['users discount'];
Sthis->nip = $value['users nip'];
Sthis->error='";
sqlite_close ($db);

return true;

e

return false;

function checklogin ($username, S$password)

if ($db = sqglite open($sqlitePath, 0666, Sthis->error ))

Svalue = sqlite array query($db, "SELECT users id
FROM users WHERE users_username =
'".Susername."' AND users_password =
MD5 (".S$password.")") ;

if (sqlite num rows ($db) ==

[
1

$this->error = 'Nieprawid®owa nazwa u¢ytkownika
lub has3o!';

sqlite close (Sdb);

return -1;

return Svalue"usersiid‘W;

else

return 0;

function add(Susername, S$password, S$name, Scity, S$Spostcode,

$adress, $phone, $mail, $dname,
$deliverycity, $deliverypostcode,

$deliveryadress, S$discount, $nip)

Sthis->username = sqlite escape string(Susername);
Sthis->password = sqlite escape string($password);
Sthis->name = sqlite escape_string($name);
Sthis->city = sqlite escape_string($city);
Sthis->postcode = sqlite escape string($postcode);
Sthis->adress = sqlite escape string($adress);
Sthis->phone = sqlite escape_string(Sphone);
Sthis->mail = sqlite_escape_string($mail);
Sthis->dname = sqlite_escape_string($dname);
Sthis->deliverycity = sqlite escape

string ($deliverycity);
Sthis->deliverypostcode = sqlite escape_string($delivery

postcode) ;
Sthis->deliveryadress = sqlite escape

string ($deliveryadress);
$this->discount = sqlite_escape string($discount);

Sthis->nip = sqlite escape string($nip);

if ($this->validate())

if ($db = sqglite open($sglitePath, 0666, S$this->error

))

sqlite_array query($db, "INSERT INTO users (users_
id, users_username, users_password,
users_name, users_city, users_postcode,
users_adress, users phone, users mail,
users_dname, users_deliverycity, users_
deliverypostcode, users_deliveryadress,

users_discount, users_nip) VALUES

Software Develag)%?
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W naszym systemie skorzystamy z mecha-
nizmu automatycznego ladowania plikow
z klasami wprowadzonego w piatej wersji
PHP. Dlatego klasy, z ktérych bedziemy korzy-
sta¢ bezposrednio w skrypcie musimy umie-
$ci¢ w osobnych plikach o nazwach takich sa-
mych jak nazwy klas.

Sama funkcja _ autoload() umieszczona
zostata w pliku config.php. Plik ten dotacza-
ny jest na poczatku projektu — gwarantuje to,
ze funkcja bedzie dostepna w kazdym miej-
scu skryptu.

W pliku tym zdefiniowaliémy réwniez na-
zwe pliku z baza danych oraz wystartowalismy
mechanizm sesji.

Uzytkownik

Na Listingu 3a i 3b przestawiono fragment
klasy reprezentujacej uzytkownika. Powinna
ona dostarczy¢ nam wszystkich operacji nie-
zbednych do obstugi uzytkownika. Wszyst-
kie pola wylaczajac pole serror sa publicz-
ne — chcemy miec¢ bowiem do nich dostep
w kazdym miejscu skryptu. Oczywiscie mo-
zesz utworzy¢ zmienne prywatne i utwo-
rzy¢ metode do ich zwracania. Pole error
nie powinno by¢ modyfikowane z zewnatrz
klasy — dlatego pozostanie prywatne, a do-
step do jego zawartosci spoza klasy odby-
wa sie wylacznie za posrednictwem meto-
dygeterror(%

Sklep internetowy w PHP i SQLite

Klasa posiada zdefiniowany jednoparame-
trowy konstruktor. Podanie parametru nie
jest jednak konieczne — jesli nie zostanie po-

dany, zostanie utworzony pusty obiekt. Jesli
jednak jako parametr podamy id uzytkow-
nika, zostanie wywotana metoda 10ad () kto-

55 products v f: order_products V¥
v products_id INT product_id INT
..... ueers products_name TEXT order_id INT
users_id INT products_description TEXT op_amount INT

users_username TEXT
users_name TEXT

products_price TEXT >
products_tax INT

products_count INT

users_city TEXT
users_postcode TEXT
users_adress TEXT
users_phone TEXT

users_mail TEXT

users_dname TEXT
users_deliverycity TEXT
users_password VARCHAR(45)
users_deliverypostcode TEXT
users_deliveryaddress TEXT

orders

users_discount TEXT
users_nip TEXT

products_categoryid INT

order_id INT
order_userid INT
order_date INT
order_status TEXT

order_sdate INT

Rysunek 1. Schemat utworzonej bazy danych

>
[ category v
category_id INT
v category_name
>
>

sqlite_close ($db) ;

return true;

else

return false;

Listing 4. Metoda updatecount() klasy product

function updatecount ($id, $newcount

count =

".$this->postcode.",

".$this->dname.",

".$this->discount.",

(NULL, ".S$this->username.",
password.",
".Sthis->city.",
".$this->adress.",
".$this->mail.",
".$this->deliverycity.",
deliverypostcode.",
deliveryadress.",
".$this->nip.");");

if (8db = sqglite open ($sglitePath, 0666, Sthis->error

sqlite array query($db, "UPDATE products SET products

Listing 3b. Fragment klasy user - stuzgcej do obstugi uzytkownika

".$this-

".$this->name.",

".$this->phone.",

".Sthis-

".Sthis-

return true;

function geterror (

return $this->error;

sqlite close ($db);

return true;

else

'".Snewcount."' WHERE products_
id = '"".$this->id."';");

function validate (

return false;

e gdy nie podano w.
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Listing 5. Fragment odpowiedzialny za wyswietlenie kategorii oraz spisu towaréw
’php

include 'config.php';

Serror = '';

$categories = array();

Sproducts = array();

if ($db = sqlite open ($sqlitePath, 0666, Serror ))

//wybieramy wszystkie dostépne kategorie
Stable = sqlite_array query($db, 'SELECT * FROM category');

foreach ($table as $value)

Scategories[] = array($valuel'category id'], $valuel['category name']);

//Wyewietlamy u¢ytkownikowi menu z wyborem kategorii:
echo '<div name="categories">';
foreach ($categories as $category)
{
echo '<a href="list.php?category='.$category[0].'">"'.$category[l].'</a><br>';
}
echo '</div>';
//sprawdzamy, czy ugytkownik wybra® kategorie:

if ($_GET['category']==""

echo '<div name="message">Witaj w naszym sklepie internetowym! Wybierz interesuj'c® Cié kategorie!</div>';

else

//jewli tak - pobieramy towary z bazy:

Stable = sqlite_array query($db, 'SELECT products id FROM products WHERE products categoryid = "'.sqlite escape_string($_
GET['category']).'" AND productsicount>0;'w;

if (count (Stable)==0

echo '<div name="message">Nie znaleziono produktédw w kategorii!</div>';
}
else
{
foreach (S$table as Svalue)
{
$products[] = $value['products_id'];

}
!

//oraz wyewietlamy:
echo '<div name="products">';
foreach ($products as $id)
{
$product = new product ($id);
echo '<div name="singleproduct"><a href="details.php?productid=".S$product->id."'">".$product->name.'</a><br>

Cena netto: '.S$product->price.' (+ '. $product->tax.') z3 <br>

Opis: '.substr($product->description, 0, 150).'<a href="details.php?productid="'.$product->id.'">[...] dalej</a></div>"';

echo '</div>';
}
}
sqglite_close ($db);
}
else
{
die ('Wystipi? b3'd: '. $error);
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ra uzupelni wszystkie pola klasy jego dany-
mi. Oczywiscie funkcja moze zosta¢ wyko-
nana w dowolnym momencie zycia obiektu
— mozemy wiec po prostu utworzy¢ obiekt
i dopiero pdzniej uzupelni¢ pola metoda
load().

Klasa zawiera réwniez metode checkLogin
przyjmujaca jako argumenty nazwe uzytkow-
nika i hasto. Zadaniem tej metody jest spraw-
dzenie istnienia w bazie uzytkownika o poda-
nych danych logowania. Jesli uzytkownik ta-
ki istnieje — funkcja zwrdci jego id, w prze-
ciwnym wypadku zwrdci wartos¢ 0. Funkcja
ta bedzie wykorzystywana podczas logowa-
nia uzytkownika do sklepu.

W Kklasie zdefiniowano rowniez meto-
dy add () , remove () Oraz validate (). 7z po-
wodu ograniczonej objetosci artykulu, pe-
len kod klasy znajdziecie na stronie hitp:
//sdjournal.org. Pierwsza metoda ustawia po-
la klasy zgodnie z wartosciami podanymi na
parametr oraz zapisuje uzytkownika do ba-
zy danych. Metoda jest wykorzystywana
przy rejestracji uzytkownika. Wykorzystu-
je ona dodatkowo metode validate (), ktd-
ra stuzy do walidacji danych. Mozesz w niej
sprawdza¢, czy dane spetniaja przyjete zato-
zenia — na przyklad, czy wypelniono wszyst-
kie pola ustalone jako obowiazkowe. Metoda
powinna zwracac logiczna prawde, jesli dane
sa wypelnione poprawnie oraz falsz w prze-
ciwnym wypadku. Ostatnia metoda — stuzy
do usuwania uzytkownika ktérego id poda-
my jako parametr.

Produkty
Klasa reprezentujaca produkty jest bardzo po-
dobna do klasy user. Réwniez tutaj znajduje
sie metoda load() , add(), validate () oraz
remove (). Ich funkcjonalnos¢ jest identycz-
na — nie ma wiec sensu ich szerszego omawia-
nia. Klasa posiada dwie nowe metody stuza-
ce do uaktualnienia stanu magazynu. Pierw-
sza — updatecount () przedstawiona na Listin-
gu 4 stuzy do zaktualizowania dostepnej licz-
by egzemplarzy towaru o okreslonym ID. Dru-
ga — decreasecount () zmniejsza ilos¢ dostep-
nych produktéw o jeden.

Kod calej klasy products znajduje sie na stro-
nie: http//sdjournal.org

Zamoéwienia

Nieco bardziej skomplikowana jest klasa do
obstugi zamoéwien. Zwiazane jest to z tym,
ze zamowienia przechowujemy w dwoch ta-
belach w bazie — wjednej przechowujemy in-
formacje o zamoéwieniu (numer, date ztoze-
nia, date realizacji) a w drugiej identyfikato-
ry zamowionych towaréw oraz ich ilos¢. Ko-
lejnym problemem jest nieznana ilos¢ typow
towaréw — nie mozemy przewidziec ile rze-
czy zostanie przez uzytkownika nabytych.
Dlatego nie mozemy wprowadzic okreslonej
ilosci pol w klasie. Konieczne wiec jest wyko-
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Sklep internetowy w PHP i SQLite

rzystanie jakie$ struktury danych. Niestety,
w chwili obecnej PHP nie obstuguje list czy
kolejek — trzeba je implementowaé samo-
dzielnie. Sytuacja ma sie jednak zmieni¢ — w
PHP od wersji 5.3 maja zostac¢ zaimplemen-
towane podstawowe struktury danych (m.in.
lista, kolejka, stos oraz kopiec). W chwili pi-
sania artykultu dostepna byta jednak jedynie

wersja PHP 5.1alphal — dlatego do przecho-
wywania informacji o produktach w zamo-
wieniu wykorzystaliémy rozwiazanie mniej
subtelne — zwykla tablice. Elementami ta-
blicy sa obiekty typu orderproduct. Defini-
cje tej klasy umiescilismy w tym samym pli-
ku co klasa order — nie jest to btad. Bezpo-
srednio do tej klasy powinny odwolywac sie

product
Class
[=] Fields
—A gll'derProduct @ categoryld
ass P4
count
order B Fields @ description
Class @ eror @ error
G
=] Fields @ productamount @ name
@ date : proguc:ietalls @ price
roducti — >
9 id P @ tax
@ orderproducts ———> Methods Methods
@ sdate
@ status LY orderProduct product
@ userid Class Class
Methods [=] Fields [=] Fields
@ error @ categoryld
@ productamount @ count
@ productdetails @ description
@ productid —— » @ error
id
Methods ¢
@ name
@ price
@ tax

Rysunek 2. Struktura klasy order

Methods

$length = strlen(trim($ GET['productid'

//otwieramy katalog images

if ($dir = opendir ('./images/'

//pobieramy nazwy wszystkich plikdéw

while (false !== ($file = readdir ($dir

//pordéwnu

if (substr (S$file, 0,

my plerwsze znaki

$length+1

closedir ($dir) ;

Listing 6. Wyszukiwanie obrazkéw danego produktu

//pobieramy diugos¢ identyfikatora ID produktu

== trim($ GET['productid'])." "

echo '<img src="./images/'.S$file.'">";

Software Develo% \ ’s

ReN Tdees & solotlohs fol plafessiohsl progrommels



26

E-commerce

tylko instancje klasy order (), a jakiekolwiek
odwolanie powinno by¢ mozliwe wylacznie
przez pole z tablica obiektow w tej klasie. Sa-
ma klasa orderproduct sklada sie z czterech
pol — zawierajacego id produktu, ilos¢ za-
mowionych egzemplarzy oraz pole oméwio-
nego typu product w ktérym przechowywa-

ne sa informacje o produkcie. Struktura kla-
sy order moze wydawac Ci sie skomplikowa-

na. Jesli tak rzeczywiscie jest, spdjrz na Ry-
sunek 2. Powinien on wyjasnic wszelkie nie-
jasnosci.

Oczywiscie klasa posiada réwniez meto-
dy load (), add(), remove (), validate() O

Listing 7. Dodawanie produktow do koszyka

‘php
include 'config.php';

//jesli nie utworzono wczesniej obiektu w koszyku:
if (!isset($ SESSION['order'

$_SESSION|['order'] = new order();

7

//jerli larz.

if ($_POST['amount']!=""

e podano iloeci kupowanych produktdw, wyewietlamy form

//dodajemy towar.
$_SESSION['order']->addproduct ($_POST['productid'], $_POST['amount']);
header ("location:list.php");

exit;

else

form method="POST"
input type="hidden" name="productid" value="<?php echo $_GET['productid'];2>"

Chce kupia <input type="text" name="amount" value="1"> sztuk.<br
input type="submit" value="Dodaj do koszyka"
/form

‘php

Listing 8. Dodanie zamdwienia do bazy danych

‘php
include 'config.php';
//sprawdzamy, czy ucytkownik jest zalogowany

if‘isset:s_SESSION,'user',— id)

header ("location:login.php") ;

exit;

//uzupe’niamy dane zamdwienia

$ SESSION|['order']->userid = $ SESSION['user']->id;

$ SESSION|['order']->date = now();
$_SESSION|['order']->status = '';
$_SESSION|['order']->add();

//kasujemy zawartowe koszyka

unset ($_SESSION['order']);

//przekierowujemy klienta na stroné z podziékowaniami
header ("location:thanks.html") ;

exit;
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funkcjonalnosci identycznej jak w poprzed-

nich klasach.

| to wszystko!

Cho¢ moze ciezko w to uwierzy, to klasy ktore
stworzylismy wystarcza do stworzenia w pelni
funkcjonalnego sklepu. Za chwile zobaczysz, w
jaki sposob umiejetnie manipulujac utworzo-
nymi obiektami (zaréwno polami jak metoda-
mi) stworzymy w petni funkcjonalny sklep in-
ternetowy!

Minuta 30 - wystawa

Czas zabrac sie za kod wlasciwy. Na poczatek
stworzymy nasza wystawe — strone, ktora pre-
zentowac bedzie klientowi dostepne produk-
ty wraz z krétkim opisem oraz ich cena. Po
wybraniu produktu klient powinien zobaczy¢
doktadny opis, wraz ze zdjeciami oraz linkiem
umozliwiajacym dodanie produktu do wirtu-
alnego koszyka.

Uzytkownik wchodzi na strone sklepu —

3
0
»le El
> 2
@
N
&
o
X
E
Uzytkownik przeglada dostepne oy

towary

Towar interesujacy, che¢
dokonania zakupu

Dodanie towaru do koszyka \
zakupow

'

<

Nie
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- Decyzja o zakonczeniu zakupow? ——3»|

Tak

Ztozenie zamowienia —»
Zamknigcie witryny sklepu [«
Rysunek 3. Proces zakupow
11/2008



Spis towaroéw...

..bedzie pierwsza rzecza ktora zobaczy
klient po wejsciu do naszego sklepu. Dodat-
kowo bedzie to najprawdopodobniej strona
ktora bedzie najczesciej wyswietlana. Dla-
tego nalezy zadbad, aby byla czytelna. Nie
powinnismy wiec przeladowywa¢ jej ma-
fo przydatnymi informacjami — wystarczy
Wys'wietlic' nazwe, poczatek opisu oraz cene
— to wlasnie nia kieruje sie wiekszos¢ uzyt-
kownikéw. Oczywiscie informacje wyswie-
tlane w naszym sklepie sa tylko przykladem
— ostateczny wyglad strony zalezy od Czy-
telnika.

Listing 5 przedstawia gotowy skrypt. Na po-
czatku laczymy sie z baza — jesli polaczenie sie
nie uda, wykonywanie skryptu zostanie prze-
rwane. Po polaczeniu z baza pobieramy z ba-
zy danych wszystkie kategorie oraz tworzymy
tablice dwuwymiarowa w ktorej przechowuje-
my pary — nazwa kategorii oraz jej unikalny
identyfikator numeryczny. Dane te wyswie-
tlamy w bloku <div> o nazwie categories.
Umozliwi to prosta zmiane wygladu sekcji
(i catego sklepu) przy uzyciu zewnetrznego ar-
kusza stylow.

Przy wyswietlaniu strony nalezy spraw-
dzi¢, czy klient wybral juz kategorie. Ponie-
waz informacja o kategorii przesylana jest
jako parametr w adresie, wystarczy spraw-
dzi¢ wartos¢ tej zmiennej. Jesli uzytkownik
niczego nie wybral — wyswietlamy komu-
nikat powitalny zachecajacy do obejrzenia
naszej oferty. Jesli kategoria jest wybrana —
pobieramy z bazy danych identyfikatory pro-
duktow nalezacych do tej kategorii oraz two-
rzymy obiekt klasy products , ktory wykorzy-
stujac metode 1oad () wypelnia wszystkie po-
la klasy danymi produktu, ktdre nastepnie sa
wyswietlane.

Szczeg6ty produktu
Po wybraniu interesujacego produktu kliento-
wi powinny wyswietli¢ sie dokladniejsze infor-
macje — miedzy innymi pelen opis, cena oraz
wszystkie dostepne zdjecia. Wyswietlenie da-
nych przedmiotu nie powinno Ci juz sprawic¢
zadnego problemu — réwniez tutaj tworzymy
nowy obiekt typu product podajac jako para-
metr id projektu przesytane w adresie. Trud-
niejsze moze wydawac sie wyswietlenie wszyst-
kich zdjec produktu.

Kod realizujacy to zadanie przedstawiony
jest na Listingu 6.

Przypomnijmy — przyjelismy, ze obrazki
produktu o okreslonym id maja nazwe: id_
(numer). Uzywajac funkcji opendir() oraz

W Sieci

«  http://www.php.net
«  http://www.sqlite.org

www.sdjournal.org

Sklep internetowy w PHP i SQLite

readdir () otwieramy folder ze zdjeciami i szu-
kamy plikow, ktore rozpoczynaja sie od tych
znakdw. Jesli warunek ten jest spelniony — wy-
Swietlamy zdjecia na stronie.

Ponownie, ze wzgledu na ograniczona objef
tos¢ artykuly, po peten kod skryptu odsytamy
na http://sdjournal.org

Minuta 45 - koszyk zakupoéw
Jednym z najbardziej charakterystycznych
rzeczy w sklepach internetowych sa niewat-
pliwie koszyki. To one beda przechowywac
informacje o produktach, ktére klient zde-
cydowal sie kupi¢ (zaréwno o samym pro-
dukcie jak i ilosci zamdwionych egzempla-
rzy). Poprawne skonstruowanie koszyka jest
bardzo wazne — w koszyku nie moga pojawic¢
sie zakupy kogos innego, nie moga one réw-
niez zniknad.

Podstawowa zasada jest wiec prosta — na-
lezy zagwarantowac kazdemu klientowi wia-
sny koszyk. Mozna to oczywiscie zrobi¢ na
wiele (lepszych lub gorszych) sposobow. Ko-
szyk kazdego klienta moze by¢ plikiem prze-
chowywanym w jednym z folderéw sklepu.
Moze by¢ rowniez wpisem w bazie danych.
W obu przypadkach nalezaloby wybrac
pewna unikalna ceche klienta, ktdra sta-
nowilaby jego identyfikator. Pewnie czesc¢
czytelnikéw zaproponowaltaby, aby takim
identyfikatorem byt adres IP komputera
z ktorego korzysta uzytkownik. Niestety ad-
resu nie mozemy wykorzystaé — istnieja roz-
wiazania, ktore umozliwiaja wspotdzielenie
adresu IP pomiedzy wieloma komputerami
(najpopularniejsze to proxy oraz NAT). Je-
§li dwoch naszych klientéw korzystaloby
z takiej sieci nie jeste$my w stanie rozréznic
ich koszykow.

Innym rozwiazaniem jest wykorzysta-
nie mechanizmu ciastek (cookies) do prze-
chowania informacji o zawartosci koszyka.
Rozwiazanie to jest jednym z lepszych, cho¢
réwniez nie jest pozbawione wad. Nie moze-
my bowiem zagwarantowad, ze kazdy nasz
klient bedzie miat wlaczona obstuge ciastek
w przegladarce. Co prawda odsetek takich
ludzi jest coraz mniejszy, jednak nie oznacza
to, ze kto$ z tej grupy nie bedzie chcial sko-
rzystac z sklepu. Odrzucamy to rozwiazanie
réwniez z innego powodu — w PHP od daw-
na istnieje mechanizm nie posiadajacy wspo-
mnianych wczesniej wad. Mowa oczywiscie
o sesjach, ktorych zasada dziatania jest po-
laczeniem zasad metod wczesniej wymie-
nionych.

Dla kazdego uzytkownika generowany jest
plik, w ktérym przechowywaé mozemy da-
ne. Dodatkowo kazdy uzytkownik posiada
unikalny identyfikator sesji (PHPSESSID)
ktory pozwala na przyporzadkowanie plikow
konkretnym uzytkownikom. Identyfikator
ten jest przesylany pomiedzy podstronami
wykorzystujac ciastka, lub — jesli przegladar-

ka nie obstuguje Cookies — dodajac do adre-
su parametr. Jednak najlepsze w tym rozwia-
zaniu jest to, ze nie musimy w ogodle przejmo-
wac sie szczegdtami implementacji tego me-
chanizmu — wszystko zalatwia PHP. Jedy-
ne o co musimy zadba¢, to wystartowanie
mechanizmu sesji — realizujemy to funkcja
session_start().

W plikach sesyjnych mozemy przechowy-
wac dowolny typ danych, moga to by¢ proste
zmienne, tablice, a nawet obiekty — ograni-
czaja nas wylacznie nasze potrzeby oraz wy-
obraznia.

My do budowy koszyka wykorzysta-
my utworzona wczesniej klase order, kto-
ra przechowuje informacje o zamdwieniu.
W rzeczywistosci bedziemy korzystac tylko
z pola orderproducts, ktore jest tablica za-
moéwionych obiektow.

Aby doda¢ nowy produkt do koszy-
ka stworzylismy dodatkowa metode -
addproduct (). Przyjmuje ona 2 parametry
— ID dodawanego towaru oraz jego ilosc.

Gdy klient zlozy zamodwienie, wystarczy
uzupetnic obiekt danymi zaméwienia i wywo-
fa¢ metode add () ktéra doda zamoéwienie do
bazy danych. Oczywiscie, mozemy to wykonac
tylko wtedy, gdy klient jest zalogowany — je-
§li nie, przekierowujemy go na odpowiednia
strone. Caly proces dokonywania zamowienia
przedstawiony jest na Listingu 8.

Podsumowanie

Wrhasciwie mamy juz dzialajacy sklep. Klient
moze przegladac oferowane przez nas produk-
ty, dodac je do koszyka i ostatecznie jesli zde-
cyduje sie na zakup — zamoéwic je. Oczywiscie,
nie jest to petna funkcjonalnos¢ sklepu — po-
winienes stworzy¢ jeszcze modut dla obstugi
sklepu, ktory bedzie wyswietlal zlozone za-
moéwienia, umozliwial tworzenie kategorii
oraz dodawanie towaru.

Nie powinno to jednak sprawi¢ Ci juz naj-
mniejszego problemu — wystarczy wykorzy-
sta¢ metody load() oraz add() z odpowied-
niej klasy. Jesli jednak nie bedziesz czegos
pewien — zachecamy do przejrzenia kodu
pelnego skryptu, umieszczonego na stronie
http://sdjournal.org.

Kod jest dosy¢ szeroko skomentowany, sta-
nowi wiec dosy¢ dobre uzupelnienie niniejsze-
go artykutu.
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