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Dyskoteka w Linuksie

Y ukasz Olender

Z pewnoscig kazdy z nas marzyt kiedys o karierze didzeja. Efektowne Swiatta, dobra muzyka i
niepowtarzalny klimat dyskotek to co$, co kreci wiekszos¢ mtodych ludzi. Czy prowadzenie tego typu
imprez jest trudne, czy tez moze banalnie proste? Dowiedzie¢ sie tego mozemy instalujac na dysku
program Mixxx.

linux@software.com.pl

ixxx jest wirtualnym stotem mikserskim

dzialajacym pod Linuksem, Mac OS X

oraz Windowsem. Jak inne programy te-

go typu, stuzy on do odtwarzania oraz
miksowania muzyki w czasie rzeczywistym. Powstal w
roku 2001 dzigki Kenowi i Tue Haste Andersen (obecnie
funkcje glownego programisty peini Adam Davison). Od
tamtej pory, Mixxx jest intensywnie rozwijany przez pro-
gramistow oraz didzejow. Na dzien dzisiejszy jest on jedy-
nym programem, ktory na licencji Open Source z powo-
dzeniem umozliwia nam wcielenie si¢ w didzeja. I cho¢
oferuje jedynie podstawowe funkcje, to do amatorskich
préb w domowym zaciszu czy do prowadzenia niewiel-
kich imprez bgda one catkowicie wystarczajace. Sam pro-
gram dostegpny jest w dwoch wersjach (niestety w jezyku
angielskim) — stabilnej 1.5 oraz rozwojowej 1.6. Nowsza
wersja wprowadza szereg poprawek oraz nowych mozli-
wosci, m.in. interfejs zaprojektowany w oparciu o QT4,
lepsze wykrywanie tempa utworéw, mozliwos¢ kolejko-
wania ich czy wsparcie dla wielu kart dzwigkowych. Jed-
noczesnie stabilnos¢ programu jest bardzo dobra. Podczas
testow ani raz nie zdarzyla sig sytuacja, w ktorej program
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zawiesilby si¢ calkowicie badz zwyczajnie przycinal sig,
szczegollnie podczas odtwarzania muzyki. Z tych wzgle-
dow w niniejszym artykule skupimy si¢ na wersji rozwo-
jowej Mixxxa.

Wymagania sprzetowe

Wymagania sprzgtowe Mixxxa nie sa wysokie, lecz za-
leza od tego, do jakich zastosowan bgdziemy go uzywaé
— im bardziej zalezy nam na wydajnosci, niezawodnosci
i niewielkich opdznieniach (ang. latency), tym mocniej-
sza maszyna musimy dysponowac. Teoretycznie wystar-
czy juz kilkuletni komputer — jednordzeniowy procesor
taktowany z predkoscia 1 GHZ, 512 MB pamigci RAM
oraz zwykla zintegrowana karta dzwigkowa bgda znako-
micie petni¢ swoja funkcjg, jezeli jedynie zalezy nam na
przetestowaniu mozliwos$ci programu. Jesli jednak chce-
my wykorzysta¢ program bardziej profesjonalnie, musi-
my dysponowa¢ mocniejszym sprzgtem. Sprawdza sig
zasada, ze im szybszy procesor i wigksza ilo§¢ pamigci
RAM, tym lepiej. Z testow wynika, ze do stabilnej pracy
z programem przy stosunkowo niskich (~24ms) opdznie-
niach wystarczy juz komputer z jednordzeniowym pro-



cesorem Celeron 1.8 GHZ oraz 1 GB pamig-
ci RAM. Oczywiscie nie bez znaczenia jest
tez karta dzwigkowa. Drozsze modele poza
tym, ze generuja lepsza jako$¢ dzwigku od-
ciazaja tez nieco procesor dysponujac wbu-
dowanym sprzgtowym mikserem. Mixxx
wspiera takze czg§¢ sprzgtowych mikse-
roéw, lista obstugiwanych urzadzen znajdu-
je si¢ na stronie.

Pobieranie i instalacja

Mixxx jest dostgpny na stronie [1]. Uzywajac
Linuksa, do wyboru mamy paczki dla Ubun-
tu (dziatajace znakomicie takze pod Debia-
nem), pliki binarne dzialajace pod kazda dys-
trybucja oraz archiwum ze zrédtami progra-
mu. Warto sprawdzi¢ réwniez, czy Mixxx nie
jest dostgpny w repozytoriach naszej dystry-
bucji. Program uruchamiamy poleceniem mi-
xxx. Naszym oczom ukaze si¢ okno wybo-
ru katalogu z muzyka, a zaraz po nim wi-
dok glowny programu (Rysunek 1). Pierw-
sza rzecza, ktéra powinnismy wykona¢ jest
prawidtowe skonfigurowanie naszego sprzg-
tu audio w programie. Czynimy to wciskajac
[ctrl] + [p], badZ z menu wybierajac pozycje
Options—>Preferences, a nastgpnie w sek-
cji Sound Hardware ustawiajac odpowied-
nio wyjscia dzwigku dla glo$nikow (Master)
oraz shuchawek (Headphones). W przypad-
ku stuchawek nalezy sig¢ kilka zdan wythu-
maczenia: jezeli dysponujemy wolnym wyj-
$ciem na karcie dzwigkowej, podtaczenie ich
nie sprawia problemu. Gorzej, gdy dysponu-
jemy tylko jednym wyjsciem badz wszystkie
sa zajgte, na przyktad gdy mamy zestaw glo-
$nikow 5.1. Wtedy bez drugiej karty dzwig-
kowej si¢ niestety nie obejdzie (patrz Ram-
ka Dwie Karty dzwigkowe). Nastgpna wazna
rzecza w tej samej zakladc, jest wspomnia-
na juz wezesniej warto$¢ latency. Mixxx do-
my$lnie ustawia ja, jednak nie zawsze jest
ona taka, jaka bySmy sobie zyczyli. Przesu-
wajac wskaznik w lewo zmniejszamy maksy-
malne opo6znienia, natomiast w prawo zwigk-

D

Podobne programy

W$réd komercyjnych produkiéw istnieje
wiele programéw podobnych do opisywa-
nego w tym numerze Mixxxa — Virtual DJ
czy Traktor DJ Studio to jedne z najpopu-
larniejszych tego typu programoéw. Niestety,
wszystkie tego typu programy sg stosunko-
wo drogie, nie majg one réwniez wersji pod
Linuksa. Chcac z nich korzysta¢ bedzie-
my musieli zaopatrzy¢ sie w system z Red-
mond badz prébowac z Wine.

szamy je, zmniejszajac jednocze$nie wyma-
gania stawiane naszemu komputerowi. War-
to tutaj poeksperymentowac testujac po kaz-
dej zmianie tej warto$ci dziatanie programu.
Ustawienie pozostatych opcji nie sprawi pro-
blemu, sa one dobrze opisane. Warto wspo-
mnie¢ takze o sekcji Interface, w ktorej znaj-

D

Dwie karty dzwigkowe
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duja si¢ migdzy innymi skorki do programu
oraz roznorodne schematy koloréw do nie-
ktorych z nich.

Obstuga programu
Po skonczonej konfiguracji mozemy przejs$c¢
z powrotem do glownego okna Mixxxa.

Obecnie kupujac nowy komputer prawie zawsze karta dzwiekowa jest wbudowana w pty-
te gtdwna. | cho¢ sa one coraz lepsze, niektérzy decydujg sie na zakup osobnego modelu.
Warto wiedzie¢, ze posiadajgc dwie karty dzwiekowe, to po uprzedniej konfiguracji syste-
mu mozemy rownoczesnie korzysta¢ z nich w Mixxie.

Fib Lbmy Optons Help

Rysunek 1. Widok gtéwny Mixxxa
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Rysunek 2. Cztery gtéwne czesci interfejsu
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Dzieli sig¢ ono na cztery czgsci (Rysunek 2).
Pierwsza i druga stuza do sterowaniem osob-
no dwoma niezaleznymi odtwarzaczami mu-
zyki. Trzecia stuzy do sterowania wyjsciem
dzwigku, kontroli réznych opcji odtwarzania
oraz do graficznego podgladu utworu w po-
staci wykresu falowego. Natomiast ostatnia,
czwarta, to playlista oraz opcje z nia zwiaza-
ne. Samo sterowanie programem, cho¢ nie-
skomplikowane, na poczatku wymaga wy-
jasnienia. Na Rysunku 3. znajduja si¢ po-
numerowane elementy pierwszej (i zara-
zem wygladajacej identycznie drugiej) czg-
$ci, z kolei w Tabeli 1. sq krotkie opisy tych
elementéw. Podobnie sprawa si¢ ma z czg-
$cig trzecig 1 czwartg — podglad oraz legen-
da znajduja si¢ odpowiednio na Rysunku 4.
oraz w Tabeli 2. Warto zauwazy¢, ze jeze-
li zdecydujemy si¢ na zmiang skorki progra-
mu, zwykle zmienia si¢ takze rozmieszcze-
nie poszczegélnych elementéw interfejsu, a
przyzwyczajenie do poprzedniej moze spra-
wi¢, ze korzystanie z Mixxxa bedzie szto
nam z poczatku topornie. Waznym elemen-
tem jest takze obsluga programu klawiatu-
ra, dzigki czemu miksowanie utworéw prze-
biega¢ bedzie nieco ptynniej. Zapamigtanie
wszystkich skrotow klawiaturowych od razu
z pewnoscia nie nalezy do tatwych rzeczy,
ale sprawne postugiwanie si¢ przynajmniej
czgscig z nich znaczaco ulatwi nam postu-
giwanie si¢ programem. W Tabeli 3. znajdu-
je sig spis najwazniejszych skrotow klawia-

Rysunek 3. Pierwsza czes¢ interfejsu

Nelly Furtado, S

t Full- Ever Pres...

Rysunek 4. Czg$¢ trzecia oraz czwarta interfejsu

| Typei Lcnglll‘" um-|- BPM \

Comment

Rysunek 5. Hercules DJ Console RMX

Rysunek 6. Dobrze zsynchronizowane utwory
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turowych. Trzeba takze pamigta¢, ze nawet nalnym didzejem, jezeli nie bgdziemy dys- soli z Rysunku 5. jest nieporownywalnie bar-
pomimo najlepszych checi prawdopodobnie ponowaé odpowiednim sprzgtem. Sterowa- dziej wygodne i efektywne niz sama myszka
nigdy nie staniemy si¢ choc¢by pélprofesjo- nie programem z uzyciem na przyktad kon- iklawiatura.

Tabela 1. Opis elementow pierwszej czesci interfejsu Pierwszy mixxx
Numer Dziatanie Kliknigcie prawym przyciskiem myszy Znajac juz interfejs oraz sterowanie, mo-
elemen- zemy sprobowac¢ zmiksowaé dwa utwory.
tu Sposobow na to jest mnostwo, a cale za-
1 Podczas pauzy zaznaczenie tzw. Cut point ~ Rozpoczecie odtwarzania utworu od zazna- danie polega na tym, by koncowa $ciezka
czonego Cut point dzwigkowa jak najbardziej przypominata
2 Odtwarzanie/pauza utworu Ustawienie Cut point podczas trwania utworu ~ profesjonalnie nagrany utwor, a nie sktadan-
3 Szybkie przewijanie do tylu/do przodu Przeniesienie na poczatek/na koniec utworu ke miksowana na biezaco. Mixxx, cho¢ nie
ferui tkich mozliwogci. iakimi dvs-
4 Odtwarzanie utworu wstecz Brak ° em.J ¢ wszys . 1 DEIOZ}V.VO.SCI’ jakimi dys
ponuja profesjonalni didzeje, pozwala 1a-
5 Reczna regulacja tempa utworu Ustawienie oryginalnego tempa utworu . . R .
czy¢ utwory na wiele sposobow. Ponizszy
6 Odtwarzanie w stuchawkach Brak przyktad to prosty i zarazem efektowny spo-
7 Regulacja gtosnosci danego kanatu Ustawienie maksymalnej gtosnosci s6b tego typu:
8 Automatyczna synchronizacja tempa utworu  Brak
z tempem utworu w drugim odtwarzaczu *  Wybieramy dwa utwory o podobnej war-
9 Stata/chwilowa, doktadna regulacja tem- Stata/chwilowa regulacja tempa utworu tosci BPM;
pa utworu * Rozpoczynamy odtwarzanie pierwszego
10 Wiaczenie efektu dzwiekowego Flanger Brak utworu w pierwszym kanale; drugi tadu-
- . jemy do drugiego kanatu oraz klikamy
11 Brak (element ten wy$wietla natezenie Brak

L przycisk Sync na obu odtwarzaczach za-
dzwieku w danym kanale)

czynajac od drugiego. Przesuwamy su-

12 Re.zgulacjall natgzenia wysokich, $rednich i ni-  Brak wak Crossfader maksymalnie w lewo
skich tondw oraz wyciszamy niskie tony w drugim

13 Regulacja natezenia wysokich tonéw Brak odtwarzaczu;
14 Regulacja natezenia $rednich tondw Brak *  Mniej wigecej gdy do konca pierwszego
15 Regulacja natezenia niskich tonéw Brak utworu zostanie jakie$ pot minuty — 15
sekund, wciskamy przycisk Flanger jed-
Tabela 2. Opis elementow trzeciej i czwartej czesci interfejsu noczesnie na obydwoch odtwarzaczach

OGS Dziatanie oraz wyciszamy powoli pokrgtto niskich

tonéw (Low) w pierwszym. Nastgpnie

elementu

-~ . ) - rozpoczynamy odtwarzanie utworu w
1 Wyswietla nazwy odtwarzanych utworéw oraz ich wykresy falowe. Pozwala zwalnia¢ oraz poczy Y

przy$piesza¢ odtwarzanie poprzez przytrzymanie kliknigcia na ktérym$ z nich i przeciagnie-
cie myszy w lewo badz prawo.

kanale drugim. Korzystajac ze shucha-
wek staramy sig¢ go tak dostroi¢, by rytm

si¢ zgadzal — innymi stowy, by na pierw-
2 Wyswietla BMP, czas trwania, miniaturke wykresu falowego utworu, a takze ilo$¢ czasu, jaki G

mingt od jego poczatku. Pozwala ustali¢ moment, od ktérego bgdzie on odtwarzany

3 Przetaczanie sie pomigdzy biblioteka utworow, kolejka odtwarzania, przegladarka plikow Latency, CZY" 0 Cco
oraz playlistami. w tym tak na prawde chodzi

4 Widok biblioteki utworéw, kolejki odtwarzania, przegladarki plikow lub playlisty . . L

W duzym uproszczeniu, pod tym pojeciem
5 Natezenie efektu Flanger . . .

kryje sie czas pomigedzy wydaniem przez
6 Opédznienie efektu Flanger nas jakiego$ polecenia a momentem, w
7 Zmiana czestotliwosci efektu Flanger ktorym efekty tego polecenia sg widocz-
8 Regulacja gtosnosci pomiedzy gtosnikami, a stuchawkami ne. Méwigc inaczej: jezeli Latency wy-
9 Regulacja gtosnosci w stuchawkach nosi 64ms, to od momentu (na przyktad)

klikniecia w przycisk Play na ktéryms$ od-
twarzaczu do momentu odtworzenia mu-
zyki nie minie wiecej niz 64ms. General-
nie, jezeli do obstugi Mixxxa korzystamy z
klawiatury i myszki, opdznienia mogg by¢
nieco wieksze (>36ms), niz jesli uzywamy

10 Zmiana czynnosci wykonywanej po zakorczeniu utworu: zatrzymanie (stop), powtarzanie
utworu (loop), przejscie do nastepnego utworu (next)

11 Suwak Crossfader, w przypadku dwéch odtwarzanych utworéw: przesuniety w lewo ozna-
cza, ze stysze¢ bedziemy jedynie kanat lewy, a w prawo — prawy. Crossfader na $rodku po-
woduije, ze stysze¢ bedziemy obydwa utwory jednoczesnie.

12 Wyszukiwarka plikow bardziej profesjonalnego sprzetu (przez
13 Reguluje balans natezenia dzwieku w gtosnikach tworcéw zalecane ponizej 16ms). Brak
14 Reguluje gtéwna gtosnos¢ odtwarzania opdznien, inaczej Latency wynoszace 0
14 Wyswietla natezenie dzwigku jest niemozliwy.

www.lpmagazine.org 37



' |
!

38

Rozwiazania
Dyskoteka w Linuksie

szym wykresie falowym kropki czerwo-
ne byly jak najblizej niebieskich na dru-
gim (Rysunek 6);

¢ Przesuwamy Crossfader w prawo, a
chwilg po tym powoli zwigkszamy na-
tezenie niskich tonéw w kanale drugim.
Wylaczamy Flanger na drugim kanale.
Stopniowo przesuwamy suwak Rate tak,
by jego wartos¢ byta bliska zeru badz
tak, by warto§¢ BPM byta bliska warto-
$ci BPM w nastgpnym utworze.

Mozemy takze z powodzeniem miksowac
utwory, z ktoérych pierwszy ma BPM dwu-
krotnie wyzsze od drugiego, badz odwrot-
nie.

Niestety Mixxx nie rozpoznaje, ze
chcemy potaczy¢ je w taki sposob — syn-
chronizacji temp bedziemy mogli dokonaé
tylko rgcznie, przycisk Sync jest w tym wy-
padku bezuzyteczny. Samo miksowanie nie
jest skomplikowane, jednak wprawne pota-
czenie dwoch utworow w czasie rzeczywi-

stym ze stosunkowo dobrym efektem kon-
cowym (szczegolnie bez uzycia dodatkowe-
go, przeznaczonego do tego sprzgtu), wy-
maga nie lada wprawy oraz do§wiadczenia.
Pomimo tego, z pewnoscia znajda si¢ oso-
by, ktore begda chcialy zachowaé¢ zmikso-
wane utwory — w tym celu wystarczy wy-
bra¢ Record mix z menu Options. 1 cho¢
istnieja cate pakiety programoéw po to, by
przygotowa¢ gotowa do odtworzenia skta-
dankg¢ utwordéw, nagrywanie wiasnej pra-
Cy ma sens.

Odstuchujac ja potem na spokojnie mo-
zemy zauwazy¢ wiele rzeczy, a w szczegol-
nosci wychwyci¢ wszelkiego rodzaju wta-
sne bigdy — nierzadko sa one dla nas nie-
zauwazalne, gdy miksujac w czasie rzeczy-
wistym utwory myslimy o kilku rzeczach w
jednym momencie.

Podsumowanie
Niestety, nie dysponujac profesjonalnym
sprzgtowym stolem mikserskim mozemy

Micoe 1.6 0~beta3
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Timbaking Nelly Furt

Artist A
Nely Furlack  Say It Right
Titabinct N Give It To e
Nely Furiads .., Promiscuous Gir
Carla Carcsi Stonewalkd
Ugress.
Michael Bube  Feeling Good

Title

Fecium (feat Christie Lilk)

| Type| Lengt| Koit| BPM |

mpd 343 192

mp3

355

128

mp3 404 160
mp3 605 192
mp3 308 O

mpa

02- Memory Akmost Full- Ever Pres... mp3

Baby Enstein - Mozart for babies (SL.. mp3

Beatles.
Eeates
Beatis.
Beaties.
Beates
Beaties
Beatks
Beatles.

Back in the USSR
Beatks - Free 4s A Birdmp3
Hey Juck

mp3
mp3
mp3

Beaties - | Wanna Hold Your Hand.mp3  mp3

Lacly Maconna
Michell

Qelopus's Gardsn

Wiy Dont We Do itin The Rcad-
Chrih

mp3
mp3
mp3
mp3

340
310

128
180

128
128
128
128
112
192
128
180
128
128

784
00
%9
1200
1050
00
161

02_Memory A... Ever Present Past mp3 E 0 00
George Harrl.. My Sweet Lord mpd 43 128 1225
At Shaw, Cl... Summertime 1936 Bilis Hoichy wA.,. mp3 253 128 0O

Comment

posmakowa¢ co najwyzej namiastki mozli-
wosci Mixxxa. Pomimo, ze niemal wszystko
jest mozliwe do wykonania z poziomu kla-
wiatury i myszki, jak wspominatem, stero-
wanie takie jest bardzo niewygodne i sku-
tecznie ogranicza nasze mozliwosci by-
cia amatorskim DJ. Niemniej jednak gora-
co polecam sprobowac, a do prowadzenia
matych, czy nawet §rednich imprez program
spisze si¢ doskonale, a juz na pewno bgdzie
o niebo lepszym rozwiazaniem od zwyktego
odtwarzacza muzyki.

I kto wie — moze wiasnie dla ciebie, dro-
gi czytelniku, program ten bgdzie wprowadze-
niem do bajecznego $wiata profesjonalnych di-
dzejow? A

Tabela 3. Spis najwaznigjszych skrétow klawiaturowych

lkanat | Il Dziatanie
kanat

G H Przesuwanie suwaka
Crossfader w kierunku wy-
branego kanatu

T Y Skierowanie wyjscia dzwie-
ku do stuchawek

5/413 6/7/8 Wyciszenie niskich/
$rednich/wysokich tondw

2 9 Flanger

1 0 Synchronizacja tem-
pa - dziata tak jak przy-
cisk Sync

D L Odtwarzanie/pauza

AIS JK Przewijanie do tylu/do
przodu

F1/F2 F5/F6 State spowolnienie/
przyspieszenie tempa

F3/F4 F7/F8 Chwilowe spowolnienie/

przyspieszenie tempa

(&)

Songs - Happy Xmas (W.. mp3 314

Rysunek 7. Mixxx + skdrka Hercules

D

Trudne pojecia

*  Beats per minute — ilo$¢ uderzen wyznaczajacych rytm w utworze na minute; dzieki
tej jednostce mozemy okresli¢ tempo utworu;

* QT4 - zestaw przenos$nych bibliotek i narzedzi programistycznych dedykowanych
dla jezyka C++ stuzacych do budowy graficznego interfejsu programéw komputero-
wych;

*  Flanger — odtwarzanie dzwieku w taki sposob, ze w jednym kanale sygnat jest nieco
opozniony w stosunku do drugiego. Plynna zmiana tego opdznienia powoduje dos¢
popularny efekt dzwiekowy przypominajacy przelot odrzutowca.
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W Sieci

*  hitp://www.mixxx.org/download.php;
*  http://www.mixxx.org/wiki/doku.php/
hardware_compatibility.
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