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road to heaven

Lightroom i Photoshop

W ponizszym materiale zostanie przedstawiona jedna z metod wspétpracy
Adobe Lightroom i Adobe Photoshop. Na bazie niezbyt ciekawej kolorystycznie
fotografii wykorzystamy dwa wspomniane programy, uzupetniajqc ich
mozliwosci miedzy sobq. Efektem bedzie nasycona niekonwencjonalnym
klimatem kolorystycznym fotografia krajobrazowa.
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road to heaven

Of ustawienia parametréw nieba
Otwieramy zdjecie RAW road w Photoshop Lightroom. Przecho-
dzimy do zakfadki €dycja. Na poczatek zajmiemy sig zmiang
ustawieh parametrow nieba. Zmieniamy wartos¢ Temperatura na
3304, Ekspozycja -0,75, Korekta cieni 30, Jasnos¢ +35, Czystosé
50. Pozostate parametry pozostawiamy w domyslnych wartosciach.
W tym kroku zajmujemy sig jedynie wygladem nieba i nie przyktada-
my wagi do zbyt ciemnej, dolnej czgsci fotografii.

OF! eksport do Photoshop I
Tak jak w kroku drugim, przechodzimy do zakfadki Biblioteka.
Dokonujemy eksportu fotografii do Photoshopa. W tym przypad-
ku zmieniamy jedynie Tekst wtasny, nadajac nazwe road2. Akceptu-
jemy — Eksportuj. Po wykonaniu tych czynnosci mamy w Photosho-
pie otwarte dwa dokumenty. Jeden z dokonana modyfikacja nieba
i kolejny z modyfikacja drogi, ktore w kolejnym kroku potaczymy.

Przechodzimy do zakfadki Biblioteka i uaktywniamy przycisk

Eksportuj. W wyswietlonym oknie dialogowym w polu Tekst wia-
sny wpisujemy road1. Dalej wskazujemy format pliku i ustawienia
obrazu, z jakimi chcemy wyeksportowa¢ dokument. W naszym przy-
ktadzie format PSD z rozdzielczoscia 300px/cal. Nastepnie z rozwija-
nej listy Po eksporcie, wskazujemy Otwérz w Adobe Photoshop. Ak-
ceptujemy Eksportuj.

0 eksport do Photoshop |

ol faczenie obrazéw

Za pomoca narzedzia Przesuniecie (Move Tool) przenosimy do-

kument road1 do roadZ2. Podczas przenoszenia przytrzymujemy
klawisz [Shift] celem centralnego wstawienia obrazu. Zamykamy do-
kument road1, poniewaz nie bedzie on juz nam potrzebny. Tworzy-
my maske warstwy i wypetniamy ja kolorem czarnym. Narzedziem
Pedzel (Brush Tool) z ustalonym kolorem biatym i migkka kohcow-
ka pedzla, przywracamy widok nieba. Przy krawedzi taczacej niebo
z droga zmniejszamy Krycie (Opacity) pedzla do okoto 20%.

Wracamy do Photoshop Lightroom i przechodzimy do zakfadki

Edycja. Za pomoca opcji Cofnij cofamy zastosowane wczesniej
parametry. W tym kroku ustalamy nowe wartosci dla dolnej czesci
fotografii. Ustalamy wartos¢ Temperatura na 4101, Odcien -13, Eks-
pozycja +075, Korekta cieni 20, Jasnos¢ +65, Czystos¢ 70. W tym
przypadku koncentrujemy sie gtéwnie na nadaniu wtasciwej kolo-
rystyki drodze i nie przyktadamy uwagi do zmian kolorystycznych
nieba.

0 ustawienia parametréw drogi
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Sptaszczamy dokument, zapisujemy w pliku PSD nadajac nazwe

Road to Haven i zamykamy. Przechodzimy do Photoshop Ligh-
troom. Importujemy utworzony wczeéniej dokument. Przechodzimy
do zaktadki Edycja. Wybieramy z lewej strony predefiniowane usta-
wienie o nazwie Zimne tony. Z prawej strony okna ustalamy warto-
sci Temperatura -25, Ekspozycja -0,70, Korekta cieni 30, Jasnosc¢
+100, Czystos¢ 50. Przechodzimy do zaktadki Biblioteka i eksportu-
jemy dokument, otwierajac go do dalszej edycji w Photoshopie. Na-
dajemy jedynie wlasna nazwe Road to Haven.

Oﬁ ustawienia predefiniowane
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OH edycja kolorystyki
Wybieramy z menu  Obrazek>Dopasuj>Barwa/Nasycenie
(Image >Adjustments >Hue/Saturation). W wyswietlonym oknie
dialogowym w polu Edycja (Edit) wskazujemy Niebieskosci (Blues)
i redukujemy ich wartos¢ Nasycenie (Saturation) do -100. Nastep-
nie wskazujemy Cyjany (Cyans) i redukujemy warto$¢ nasycenia do
-60. Akceptujemy OK.

1(8] redukcja barwy
Jezeli kolor nieba wydaje sie zbyt intensywny wzgledem reszty
fotografii, mozemy zredukowac jego barwe. W tym celu wybie-
ramy narzedzie Pedzel (Brush Tool). Ustalamy kolor narzedzia czar-
ny, miekka koncowke pedzla i tryb mieszania Kolor (Color). Wartos¢
Krycie (Opacity) ustalamy o wartosci okoto 20%. Malujemy pedzlem
po niebie redukujac jego barwe.
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0F] redukcja szuméw

Za pomoca narzedzia Stempel (Clone Stamp Tool) pozbywamy

sie widocznych plam na niebie. Powielamy warstwe tta i wybie-
ramy z menu Filtr>Rozmycie >Rozmycie gaussowskie (Filter>Blur>
Gaussian Blur). W wyswietlonym oknie dialogowym nadajemy pro-
mief rozmycia o wartosci, ktéra pozwoli ukry¢ widoczne szumy na
niebie powstate po znacznej edycji obrazu. W naszym przyktadzie
jest to wartos¢ 1,5px. Tworzymy maske warstwy. Wypetniamy ja ko-
lorem czarnym i pedzlem z ustalong migekka koncowka oraz kolorem
biatym przywracamy rozmycie na niebie.

1l wyostrzanie

Wybieramy z menu Obrazek>Tryb>Kolor Lab (Image>Mode>Lab

Color). Przechodzimy do palety Kanaty (Channels). Uaktywnia-
my kanat Jasnos¢ (Lightness). Dokonujemy na wybranym kana-
le wyostrzenia, wybierajac z menu Filtr>Wyostrzanie>Maska wy-
ostrzajqca (Filter>Sharpen>Unsharp Mask). Ponownie wybieramy z
menu Obrazek>Tryb>Kolor RGB (Image>Mode>RGB Color) przywra-
cajac obrazkowi wtasciwy tryb koloru. Tym sposobem dokonalismy
wyostrzenia obrazu, nie ingerujac w jego barwe. Pozwolito to uchro-
ni¢ fotografie przed szumami, jakie powstaja podczas wyostrzania.
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0f] edycja cieni i $wiatet

Tworzymy nowa warstwe z ustalonym trybem mieszania Na-

ktadka (Overlay) i wypetnieniem kolorem 50% szarosci. Za po-
moca narzedzia Pedzel (Brush Tool) z ustalonym Kryciem (Opacity)
okoto 10% oraz migkka koncowka i kolorem czarnym, nadajemy cie-
nie na dokument, gtéwnie krawedzie. Zmieniamy kolor narzedzia
na biaty i nadajemy Swiatta, gtéwnie w okolicach choinek i trawy.
Sptaszczamy dokument wybierajac z menu Warstwa>Sptaszcz ob-
razek (Layer>Flatten Image).

1H) zakonczenie

Po wykonaniu w/w krokéw mozemy tatwo zauwazyc, jakie moz-
liwosci daje uzupetnienie sig programéw Photoshop Lightroom
i Photoshop. Opisany przypadek idealnie nadaje sig do manipulowa-
nia fotografiami krajobrazowymi. Ustalajac rézne parametry kolo-
rystyczne na dwoch czesciach fotografii mozna uzyskac naprawde

niesamowite efekty. «
Artur Kubieniec (cherub]
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